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Cadé o Sega Dural?

E sempre assim, caro leitor: depois de
uma onda de fofocas, vem sempre um
stléncio enorme. E com o novo videogame
da Sega, o Dural, ndo esta sendo diferen-
te. Sabe-se I3 o gque anda rolando por
dentro do mundo da Sega!!! Mas nao fique
preocupado, pois videogames novos sem-
pre havera.

A dltima novidade é um tal de Projeto X,

X-Salada 4a 6

3% 0s 100 premiados da Pes-
quisa Acdo Games e mais: duvi-
das, desenhos caprichados, bo-

las-fora. Time - N64
9 Resident Evil 2 - PST
Shots 8¢9
3 A Nintendo adia 0 DD64,
mas mostra games lindos e um
bacido de acesscrios.

3% A Sony cria trés novas
empresas de games.

Games da Edicao
10a29

25 Critical Blow - PST
21 Einhénder - PST
18 Fifa Soccer 98 - PST/PC
16 Lamborghini - N64
14 Quake 64 - N64
13 Sega Touring Car - SAT
22 Star Wars: Masters
of Terds Kasi - PST
26 Tomb Raider 2 - PST/PC
10 X-MenVs. Street Fighter-SAT

15 Yoshi’s Story - N64

Jogos para PC 30

30 Blade Runner

31 Iiha dos Macacos 35 X2-PST

Jogo Rapido 9
9 10802 Snowboarding - N64

9 Gran Turismo - PST
9 Legend of Zelda: Ocarina of

9 Winning Eleven 3 - PST

Dicas 32 a 38

32 All Japan Pro Wrestling - SAT
38 Cart World Series - PST
32 Cool Boarders 2 - PST
32 Courier Crisis - PST
38 Crash Bandicoot 2 - PST
33 Duke Nukem 64 - N64
35 Extreme-G - N64
32 Fighting Force - PST
33 K-I - Revenge - PST
35 K-1: Grand Prix - PST
36 Mortal Kombat 4 - Arcade
33 Moto Racer - PST
38 Resident Evil - SAT
32 Sonic R - SAT
38 Sega Touring Car - SAT
34 Shipwreckers - PST
34 Star Wars: Masters

of Terds Kdsi - PST
32 V-Rally - PST
34 Warcraft 2 - PST
34 X-Men Vs, Street Fighter - SAT

gue estd sendo desenvolvido ha trés anos
nos States, por feras do videogame, numa
empresa chamada de VM Laboratories. E
isso ndo é fofoca: estd rolando nas revistas
americanas, com o nome de todo mundo
1. Se vai dar certo, isto ji é uma outra
histéria. Portanto, desencane e curia os
seus joguinhos. Um abragdo a todos

da Equipe Acao Games

Nossa capa

Wolverine e Ken. Embaixo, a selecdo em clima de
SuperCampedes. lustraco de Marcelo Campose
Ragéria Vilela, ambas da Fabrica de Ouadrinhos.

Fifa Soccer 98 18 [

Um jogaco! Ja saiu para
PC e PST, mas Saturno,

N64 e até o SNES vao |

ganhar as suas versoes. L%

X-Men Vs, Street Fighter 10

Mortal
Kombat 4 36

0s rivais nos fliperamas.

[aczo JEY caves |

Mais um game animal da Capcom,
com vocacao de classico.

Yoshi's Story 15

Tao arrasador quanto o primeiro jogo.

Os combos para vocé detonar

Tomb
| Raider 2
196

%1 Os segredos
das Fases 4 a 7.




Confusao + Correcéo
Envio este e-mail para fazer uma reclama-
¢do, No comego de dezembro, comprei A¢do
Games, mas uma ou duas semanas depois
voltei e encontrei a mesma edicdo com o
video e com o 56 Dicas Gold. Por que vocés
lancaram essa outra edicdo uma semana de-
pois? Agora uma correcao: o telefone correto
da Power Line Nintendo é (011) 5505-4460.
Emanuel Amaral Schimidt
Curitiba, PR (via Internet)
Caro Emanuel, as duas edigoes vdo juntas
para as bancas, Nunca lancamos uma delas em
data diferente. Fique esperto, pois ds vezes a
edfcio com o video acaba depressa e 5o resta a
outra. Nesse caso, corra para outra banca. E
obrigado pela correcdo!

Nova ordem mundial
Gostaria de me corresponder com pessoas [de
ambos 0s sexos) para poder entrar no grupo A
Nova Ordem Mundial e falar de HQ, RPGs,
Rock 'n’ Roll e Games. Rua Silvio Romero,
59 - Vila Nova - CEP 26.225-440.
Leandro Silvio Martins
Nova fguacu, R/
Estd certo, Leandro. Mas a nossa Nova
Ordem Mundial come¢a com Games e s6
depois vem o resto.

Mulher Gato & Vampirells. Caneta & crayon,
espertissimos, de Rodrigo Vicentini, Sio Paulo, SP.
Dé-lhe Rodrigao,

Street no

Master

Na edicio N® 121
vocés disseram que
era quase impossivel
fazer as magias. Mas
conseguisoltarasma-
gias de um modo mais
facil. Em vez de fazer
toda a seqiiéncia que
o manual manda, é
§6 aperfar N e aper-

tar Soco para soltar a

bola de fogo doRyue i

¥ e apertar Chute Varginls, MG

para soltar o Chute furacdo. E isso vale para
Sagat, Ken e Chun-Li.

Vocés fizeram uma pergunta no X-Salada
sobre o Andy Bogard e a Mai Shiranui do

desenho Fatal Fury, mas essa parie do dese-

nho ndo estava na fita. Como eu consigo
parte do desenho?

David de Jesus Souza Chaves

Rio de Janeiro, RJ

Obrigado pelos macetes do Street no Master,

David. A galera do console agradece. Quanto ao

namoro de Andy e Mai, fizemos de propdsito,

pois era brincadeira. Mas de fafo, os dois so

aparecemno Fatal Fury 2, que foi a fita do Natal.

Resident Evil 2
Para quando esta previsto chegar Resident
Evil 2?
Mircio Antonio
Ipaussu, SP

Na edicdo 122, vocés deram uma mancada,
ao fazer a matéria sobre Resident Evil 2 e
sobre Director's Cut separadamente, ja que
Evil 2 ainda ndo estd nas prateleiras.

Saulo B.da Silva Jr.
Santo Antonio de Posse, SP

Certissimo, Mdrcio e Leandro. Faltou uma
tinica palavra, mas essencial: Preview. Mas o
editor nao pestanejot e arremessou o culpado
para dentro do fogo, na forma de Zumbi, Assim,
todos os leitores terdo o prazer de detond-lo ao
Jogar. A versdo japonesa para Playstation saiu
no inicio de janeiro e estdvamos detonando
enquanto fechavamos esta edicdo.

[acao N cavESs |

World Heroes Perfect. Desenho a caneta e crayon de Hugo M,

b 5

Pereira, de

Vocé ¢ bom
em pancadaria?
Entao fature

uma cam

Se voce usa o joystick
soco inglés em filme americano, vai
darbem neste teste, Indique a qual {ou a
quais videogames) pertenice os jogos da
lista, anotando

| para Playstation, 2 para Nintendo 64

3 pata Saturno 4 para Arcade

Depois; basta enviar uma carta com a
série de nimeros, na ordem, do primeiro
a0 titimo. Nao & preciso recortar a sua
revista. As dez primeiras cartas com as
respostas corretas vao faturar uma cami-
setaexclusiva Acao Games. Uma dica: hd
5 jogos multiplataforma que levam 2
numeros cada, A resposta correta e 0s
nomes dos ganhadores sairdo na edicao
de abril. Participe!
logo
Bloody Roar
Mace
Dead or Alive
Street Fighter Collection
X-Men Vs. Street Fighter
Marvel S:Heroes
Vs. §.Fighter
Street Fighter Dash
Ultimate MK3
Last Bronx

Console




Shark

Cd:

Que nota € essa?

As aots dos gEmes gue vocis publicam é
dadz conforme 3 capacidade do videogame ou
£ tmio ma doida? Por que alguns jogos rece-
bem muos elogios mas levam nota 8,5, como
Diddy Komg Racing? Gostaria de saber tam-
bém gual foi 2 nota de Mario 64.

Rafael Mendes
Fortaleza, CE

Perguntas boas e diretas, Rafa. Mas as respos-
125 vdo ser longas. Vamos ld:

Ao apresentarum jogo para o leitor, avaliamos
como ele estd em grficos, sons, jogabilidade,
desafio e diversdo, basicamente. E hd outros
fatores, a saber:

Originalidade- Diddy Kong Racing, por exem-
plo, perdeu pontos nesse item pois é parecido
demais com Mario Kart 64.

Finalizacdo- Falhas emcendrios e outros defalhes.
Fator Multiplayer- Amaioria dos jogos fica ruim
a dois ou em mais jogadores.

Hi vdrios outros, mas vamos ficar por aqui,
Agora um ponto fundamental é que avaliamos o
jogo conforme a geracdo da maquina a que ele
pertencee tambéma capacidade do console. Agao
Games nao abre mao disso desde a Era dos 8 Bits.
Comoavaliamos isso? Comparando 0 mesmo jogo
em outra plataforma e também com outros jogos
do mesmo género parz o mesmo console.

Quanto ao Mario 64, levou nota 10, inadver-
tidamente. Se publicdssemos hoje, depois de ter
jogado muito, dariamos uma nota menor, tipo
8,5, pois o game é dificil demais.

Figue
por dentro!!

Evangélico ¢ a giria que
a galera nos States usa para chamar

quem € realmente ferd nos games. Se
escreve “evangelist”. E o mesmo que
“crente”, no Brasil. Um “evangelist” é
um cara respeitado pelo gue sabe e
consegue fazer com videogames.

Nintendo 64

Gostaria de saber se vai sair algum Resident
Evil para N64 e onde eu posso comprar a versao
para PC, que ndo encontro na minha cidade.

Evalber Ghisolfi Pereira
Bagé, RS

Carp Evalber, ndo hd previsdo de lancamento
ge Resident Evil para o Nintendo 64, Quanto d
yversio para PC, vocé poderd encontrar em
gualquer loja que venda games da Tec Toy.

Cadé o Eject?

Por que a Nintendo tirou o controle lilas do
N64? E por que o console nao tem botdo Eject?
Emerson Gomes da Silva
Olinda, PE
Caro Emerson, vdrias cores de joystick doN64
nao chegaram a ser feitas, porque quanto mais
cores vocé usa, mais caro vai ficando o preco
unitdrio de cada joystick. Segundo a prdpria
Nintendo, também o botdo de Eject ndo foi

colocado para nao encarecer o videogame.

Futuro Gamemaker

Po galera: mandei uma carta pedindo-
lhes que me informassem como posso ser
um projetor de games e vocés nao me
deram atencdo. Serd que dé para vocés me
atenderem?

Sandoval Marinho da Costa
Coragéo de Maria, BA

Sandoval, esse mercado e essa profissao nio
existem ainda no Brasil, s6 no Japao, Estados
Unidos e em alguns paises da Europa, como
Inglaterra, Franca e Alemanha. Foi por isso que
a gente nao respondeu. Portanto, € coisa para o
futuro ou para quem dd um jeito de morar e
estudar nesses paises.

Mega Man X4 (Errata)

Tentei usar a dica de Armadura do Zero
(Black Armor) no Mega Man X4 que saiu na
edicao 121 e elando funcionou. Houve aigum
engano? Um abraco 2 todos!

Fabio Lucas Lopes Cancado
Belo Horizonte, MG

Caro Fdbio, obrigado pelo abrago e pelos
elogios, pois a gente fica tendo certeza de que
Yocé ndo estd furioso demais. De fato, erramos
a flecha nessa dica para Playstation. O correto
€ colocar o cursor sobre Zero na tela de selegao,
segurar R1 e apertar = seis vezes; solfar R1,
segurar X e apertar Start. Como publicamos a
dica corretamenteno S0 Dicas, que saiu logoem
seguida, acabamos nos esquecendo de publicar
uma errata. Desculpas a todos.

[acio JEMcavEs |

Astral Sega. Misceldnea de técnicas de Anderson
Alves Pereira, Cotia, SP

Novo cartucho do

Saturno

Queria saber qual a previsdo de lancamen-
to de Panzer Dragoon Saga, Duke Nukem
3D e Virtua Fighter 3. E também se o carfu-
cho de expansdao de meméria RAM de
Samurai Shodown 3 e Fatal Fury Real Bout
poderd ser usado em X-Men Versus Street
Fighter e em Virtua 3?

Enyo José de Souza
Afogados da Ingazeira, PE

Parabéns, Enyo. Sua pergunta sobre o cartu-
cho de memdria € muito boa. Vamos a ela!

Duke Nukem 3D foi prometido para o Natal
pela Tec Toy. Panzer Dragoon Saga foi anunci-
ado para marco nos States e ndo hd data prevista
para Virtua Fighter 3.

Agora vamos aos cartuchos. O cart original de
1 MB RAM da SNK funciona bem em qualquer
game de luta da SNK para o Saturno lancado a
partir de 1995 (quando saiu o cartucho).
Agore, a Sega lancou um novo cartucho de RAM
com 4 Megabits de capacidade, junto com X-
Men Vs. Street Fighter. Os caras da revista
norte-americana EGM, que puderam testar an-
tecipadamente esse cartucho, ddo o seguinte
toque para quem estd pensando em comprar
um: de forma geral, o cart de 4 MB RAM da Sega
86 ndo funciona para os games da SNK langados
apos 1995, Nesses fogos, é melhor usar o
cartucho da propria SNK de 1 MB. Mas hd jogos
em que o cartucho nao melhora nada. Confira
mais no Shots desta edicao.

CONTINUA =»



GAMES

ESCREVA PRA GENTE

As questoes de interesse geral
sao respondidas na propria revista. As melho-
res dicas e desenhos enviados sdo premiados

Com uma camiseta exclusiva, a
critério da redagao.
Caixa Postal 3042 CEP 06220-990
Internet: games.azul@email.abril.com.br
Fax: (011) 867-3300

Street Fighter

Collection

Por que este game nao levou nofa dez

e nem o selo The Best of Acdo Games?

Vai sair Street Ex Plus Alpha para
Saturno?

Raphaet Rodrigues L. Marques

Rio de Janeiro, R/

Raphael, Street Fighter Collection levou

9.3 porgue "ndo chegou ld", sacou? E a

gente sempre pensa duas vezes antes de

dar o valloso selo para coletdneas: elas

geralmente tem uma imperdodvel inten-

¢do “caca-nfqueis”. Ndo hd previsio de

lancamentodo Ex Plus Alpha parao Saturno.

Mega Man & Zero, Alessandro Aoki, de Re-
gistro, SP

Todos os desenhos e dicas dos
leitores publicados nesta edi-
¢do foram considerados ani-
mais e mereceram uma cami-
seta exclusiva Acao Games

Pesquisa Apas Games

Esta é a lista com os nomes dos primeiros100 leitores
que responderam & pesquisa encartada em nossa Edicao Anual de Natal,
conforme a data de postagem dos correios.
A equipe de Ao Games agradece para valer a todos os que responderam
a pesquisa. Ela vai ser fundamental para fazermos uma revista legal durante todo
este ano de 1998,

Adonis Pinto Figueredo, Manaus - AM, Aldo
Pirez Mesquita, Bagé - RS, Alex Saratani
Huang, Sdo Paulo - SP, Alexandre Ben Amy
Schin, Sao Paulo - SP, Amando Pinto da Silva
Jtnior, Jaguardo - RS, Anderson da Rocha
P.Crispin, Sdo Paulo - SP, Anderson Roberto
Amorim, Sao Paulo - SP, André Luiz Akindi,
Araruama - RJ, André Sales de Abreu,
Diadema- SP, Antonio Augusto M.Paula, Sdo
Paulo - SP, Antonio Tadeu Gomieri Filho,
Catanduva - SP, Augusto Mendes dos Santos,
Sao Paulo - SP, Bruno Almeida Tyler, Belém
- PA, Bruno Morais Santos, Belo Horizonte -
MG, Carlos Cesar Mori Zaclra, Braganca
Paulista - SP, Chris Douglas, Sao Paulo - SP,
Claudionor Ribeiro dos Santos, Guarulhos -
§P, Cleison da Silva Mendonga, Iraja - RJ,
Cristian Moreira da Silva, Alvorada - RS,
Dianiel Morais das Neves, Sdo Paulo - SP,
Daniel Trindade da Franca, S3o Paulo - SP,
Davi Alves de Souza de Almeida, $3o Paulo -
SP, David Luckas, Sao Salvador - R}, Dijalma
daSilva, Sao Paulo - SP, Dilson Caldas daSilva
Camacho, Copacabana - R], Douglas Dias
Favorin, Sao Paulo - SP, Edison Bustamante
Miguel, Porto Alegre - RS, Edvan Carlos
Longo, Pirassununga - SP, Eliel da Fonseca,
Caconde - 5P, Everton Donizete dos Santos,
S0 Paulo - SP, Fabio Luiz Ferreira, Sao Paulo
- 8P, Fibio Maia dos Santos, Sao Paulo - SP,
Fabricio Gabriel de Oliveira, S.Antonio da
Platina - PR, Felippe Ferreira Marques, Volta
Redonda- R, Fernando Chiazza da Silva, 530
Paulo - SP, Fernando Viana de Figueredo,
Osasco - SP, Flavio Rueda Vieira, Sao Paulo -
SP, Francisvaldo Sander Salgado, Caceres -
MT, Gabriel Ramos Teixeira, Cubatao - SP,
Gilmar Heill Lima Jinior, Bento Ribeiro - RJ,
Gilmar Ramos Duarte, S0 paulo - SP,
Gleymarcio Pereira Dutra, Teixeira de Freitas
- BA, Guitherme Mendes Pereira, Bage - RS,
Hélder Nobrega Prando, Osasco - SP, [srael
Cesar Pinto Ribeira, So Paulo- SP, Jayme da
Cunha Rédua, Nilopolis, R], Jean Carlo
Vignatti, Bento Gongalves - RS, Jones
Weidlich, Sao Paulo-SP, José Eduardo Viana,
Sao Congalo - RJ, Jules Alves da Silva,
Ceilandia - DF, Kin Yuri Ogura Altoé, Colatina,
ES, Leandro Speandon, Sio Paulo - SP, Leo-

nardo de Pontes Pirilo, Ribeirdo Pires - SP,
Leonardo Felipe de Avila Calbusch, Lages -
RS, Leonardo Gercei Coelho de Lima, Porto
Alegre - RS, Leonardo Leandro da Silva, Pe-
nha - RJ, Luci Aparecida Pacheco de Farias,
880 José dos Campos - SP, Luciano Isaias de
Lara, Colombo - PR, Marcelo Henrique de
Godoy, Séo Paulo - SP, Marco Fermino de
Souza, Tabodo da Serra - SP, Marcos Antonio
Macedo dos Anjos, Borel Roxo - RJ, Marcos
Vargas Pereira, Diadema - SP, Marcus Vinicius
Caldas de Sigueira, Bauru - SP, Martin Gon-
calves, Corumbé - MS, Orlando Alves do
Nascimento, S3o Paulo - SP, Paulo Cézar
Silva, Sio Paulo - SP, Panlc Henrigue L
Cassimiro, Voltz Redonda - R], Pauio Roberto
Correia de Oliveira, Irzi - Rl, Paule Roberio
FaustoJinior, Cascadura-R], Pedro Pellicano,
S&o Paulo-SP, Rafael Abib Brusisieri, Conchal
- §P, Rafael Lima Rodrigues, Osvaido Cruz -
Rj, Rafael Olegdrio Leme, Sdo Paulo - SP,
Rafael Pinto de Andrade, Sao Paulo - SP,
Raphael Tadeu Sabaini, Itirapina - SP, Renato
da Silva Origuella, Sdo Paulo - SP, Ricardo
R.S.Fetnandes, Sio Paulo-SP, Ricardo Rueda,
Itu - 'SP, Robson Francisclei da Conceicdo,
Itaquaquecetuba - SP, Robson Pires da Silva,
Sio Paulo - SP, Rodolpho Marim da Silva,
Rio de Janeiro - R], Rodrigo Carotenuto,
Sdo Paulo - SP, Rodrigo R.Manmano, Osasco
- §P, Rodrigo Veiga Sousa Junior, Pod - SP,
Rogério Antunes Valentim, Pirangucu - MG,
Roquinaldo P. de Freitas Junior, Senhor do
Bonfim - BA, Sebastiao Ferreira Nascimen-
to, Castanhal - PA, Sérgio Campos Loiola,
Macaé - RJ, Sérgio Toshio Takano Narquis,
Perus - SP, Thiago de Souza Filho,
Itaquaquecetuba - SP, Thiago Kazuo
Kimura, Presidente Prudente - SP, Thomas
Schulzs Costa, Rio de Janeiro - R], Thyago
Primeiro N,Bittencourt, Mongagua, SP,
Tony A. Bellissimo, Sdo Paulo - SP, Vinicius
Souza da Silva, Rio de Janeiro - R}, Vitor
Leonardo Pajosse de Paula, Guarulhos -
$P, Washington Luis Caetano Aranha, Volta
Redonda - RJ, Wiliam Camilo de Andrade,
Diadema - SP, William Giunti Pio,
Muzambinho - MG, Willians Pires dos San-
tos, Sao Paulo - SP.
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0 Disk Drive 64 foi adi- (K
ado para junho no Japao @

Um Show de

Zelda 64 sai em abril
(Japao) e junho (EUA)

Novos Acessorios

Todos poderao ser lancados junto com
o0 Disk Drive 64, em junho no Japao.

A Nintendo adiou de
novo o lancamento do Disk
Drive 04 [o esperado acessério para
disquetes do N64). E ndo mostrou ainda
nenhum demo jogavel para o DD. Em com-
pensacao, deu um show nas promessas de
lancamentos de acessérios e jogos no Space
World 97, feira que aconteceu em Téquio
no final do ano.

A comecar por Zelda 64 (o nome oficial é
Legend of Zelda: Ocarina of Time) que vocé
confere preview nesta edicao. O game pro-
mete ser um RPG de Acdo arrasador e, ao
contrdrio do que a Nintendo disse 0 ano pas-
sado inteiro, nao vai ser para 0 DD64. Ape-
sar disso, deverd ter mais animagoes do que
o habitual nos novos cartuchos.

Junto com Zelda, um bateldo de games foi
prometido. O DD64 promete dar dois trun-
fos para a Nintendo: permitir que os jogos
custem mais barato e também que eles

Jogos Previstos

Sdo 103 jogos previstos, mas vdrios po-
derdo nem ser lancados. Confira al-

guns dos principais:

All-Star Baseball ‘08 - da Acclaim, Esporte,

abril.

Banjo Kazoiee - da Rare, Aventura, marco.
Castlevania 3D - da Konami, Aventura, sem
data.

F-Zero X (nome provisério) - da Nintendo,
corrida, sai até marco.

Forsaken - da Acclaim, tipo Descent, para

(B & lJ

== M,__,_.__J

interajam entre si a comando do jo-
gador. Um exemplo: vocé podera
montar uma cidade no SimCity DD e
sobrevod-la com um helicéptero que
construiu no Simcopter em cartucho.
Animal, néo é? Como a cabeca de lei-
tura do DD64 também faz gravacoes,
serd possivel personalizar s jogos co-
locando informacGes neles e o primei-
ro candidato é o RPG Mother 3.

Jogos do DD64

Os novos jogos prometidos para 0 DD64
agora sao Mother 3 (Earthbound 64), Pocket
Monster Stadium, Pocket Monster Snap,
Super Mario RPG 2, Mario Artist Series
(Picture Maker, Sound Maker, Polygon

Maker e Talent Maker| e SimCity 64.

Como a capacidade dos
disquetes do DD serd de
64 Megabytes (contra
650 Megabytes dos CDs)

ja se fala em games que
B Sairao em dois disgue-
§ tes ou mais. Nova-
mente, o primeiro can-
didato é Mother 3.

» Um Pocket Monster
em versao boneco

quatro jogadores, abril.

Goemon 2 - Da Konami, sem data.

Hybrid Heaven - da Konami, RPG, final de 98.
NHL Breakaway ‘98 - da Acclaim, futebol
americano,fevereiro ou margo.
Shadowman - da Acclaim, em novembro/
dezembro.

Turok 2 - da Acclaim, aventura, em julho.
Ultra Soccer - da Acclaim, futebol, em junho.
WWF Warzone - da Acclaim, luta, em julho.
Yoshi's Story - da Nintendo, versdao em in-
glés em abril. Vers@o em japonés jd langada,
Legend of Zelda: The Ocarina of Time - da
Nintendo, RPG/Action, em abril. Junho em inglés.

[acAo Jklcanves |

N64 Mouse
Para usar em SimCity
04 e nos games da 5é-
rie Mario Artist. Vai fa-
zer dobradinha com o N64
Cassete.

~

No64 Cassete de

Captura

Um cartucho para

plugar microfone e
cameras ou

videocassete,

capturar e edifar

imagens e sons no

N64, com os cartuchos de
Mario Artist.

N64 Game Boy Pak

Permitira levar informacées de

jogos do Game Boy para jogos %

do N64 e vice-versa. Em
Pocket Monster Stadium, do
DD64, serd possivel lu- 4
tar com os monstros do
Pokemon Game Boy.

Amtex Bio
Uma versdo de Tetris,
da softwarehouse
Amtex, com dificulda-
de regulada pelo seu
biorritmo. Um clipe
grudado em sua ore-
lha checa seus bati-
mentos cardiacos.

Sistema de

Reconhecimento de \mL

Microfone para co-
mandar o jogo falan-
do em japonés. Ser-
vird num game da
série Pocket Mons-
ter e ndo se sabe se
haverd versoes em
inglés.




“‘i _{ ‘/L"? [ Paraa Sony, pela qualida-

e *. =" de de Gran Turismo para o
poiiER

Para o ator irlandés Pierce Brosnan, o
007 que estrela 0 Goldenkye.
Depois do jogago que a Rate ~w-is
fez para o filme dele, 0 cara sai ===\,
dizendo em entrevistas que ndo 4 gk
posta de videogames. Justo elel

Sony cria novas
companhias

F uma nova onda: as softwarehotses es- !
tao se desmembrando e criando outrasem- |

presas, para liberar a criatividade das equi-
pes e reduzir custos. Portanto, acostume-se
a ver novos homes pintando na telinha.
Primeiro fol a Capcom, que criou a Flag
Ship. Em dezembro foi a Sony, que separou
trés de suas equipes e Criou as empresas Arc,
Sugar & Rockets e Kontoreiru. Nas novas
emipresas, o saldrio dos caras aumenta ou cai
conforme a venda des jogos que eles fazem.

PST. £ um jogago que vocé |

confere na proxima edicao | tante simplificada, ela quer dizer que a Tec

WS AT

|

Tec Toy pede
concordata

A Tec Toy entrou em regime de concordata
preventiva em dezembro, surpreendendo a
maioria dos jornalistas e empresarios do setor.
Concordata preventiva € uma expressao téc-
nica do meio juridico financeiro. De forma bas-

Toy ficou sem dinheiro no bolso para bancar
algumas de suas dividas e compromissos. O
que provocou isso foram as alteragbes econd-
micas decretadas pelo governo no final do ano.

A empresa garante que essa situacao é
tempordtia e nao afetard a galera gue pos-
sui videogames Sega/Tec Toy.

Saturno ganha novo
cartucho de RAM

A versdo para Saturno de X-Men Vs.
Street Fighter, que vocé confere nesta edi-
¢do, traz na caixa um novo cartucho de ex-
pansao de memdria RAMde4 MB. O
cartucho ¢ fabricado pela propria Sega ¢
funciona como um complemento 20 cartu-
cho de 1 MB RAM da SNK, langado em
1005. Segundo informes colocades na
Internet por jogadores norte-armericanos, o
cartucho da Sega funciona Jegal na maioria
dos jogos recentes ou novos, salvo nos no-
vos da propria SNK, Nesse caso, & melhor
usar o cartucho da SNK mesmo.

| MEGA&SNES(16BITS) |

1.Internacional S.Soccer Deluxe - SNES

2.Donkey Kong Country 3 - SNES

3.Fifa 97 - SNES e MEGA

4.Street Fighter Alpha 2 - SNES

5.Top Gear 2 - SNES e MEGA

6.Final Fight 3 - SNES

7.Ultimate MK3 - SNES e MEGA

8.Mario Kart - SNES

9.Kirby's SuperStar - SNES
10.Donkey Kong Country 2 - SNES

0P TE

SATURNO & PLAYSTATION (32 BITS)

1.Need For Speed 2 - PST
2.Marvel Super Heroes - PST/SAT
3.Tomb Raider 2 - PST
4,Resident Evil - PST/SAT
5.5ega Touring Car - SAT
6. World Wide Soccer '98 - SAT
7.Fighting Force - PST
8.Enemy Zero - SAT
9.Formula | - PST

10.Wild Arms - PST

NACIONAL ACAO GAMES
Os jogos mais alugados pela galera em todo o Pais, de acordo
com a geracdo de maquinas, durante o més de janeiro. '

NINTENDO 64 (64 BITS)

1.Diddy Kong Racing
2.Internacional S.S.Soccer
3.GoldenEye 007
4.5an Francisco Rush
5.Top Gear Rally
6.Extreme-G
7.Lamborguini
8.Duke Nukem 64
9.Mortal Kombat Mythologies Sub-Zeto
10.Cruisin USA

Curitiba (PR) - Videoteka, Tel.;

néo alugam 32 Bits|

Belo Horizonte (MG) - Mega Game, Tel.: (031) 296-7184
(041) 2627581

LOCADORAS PARTICIPANTES:

Rio de Janeiro (R]) - Game Palace, Tel.: (021) 430-7146
Salvador (BA) - Kombat Games, Tel.:
Porto Alegre (RS) - Espaco Video, Tel: (051) 311-7999(Obs.: | Sao José dos Campos - 5P - ProGames, Tel,: (0123) 41-7250
Sao Paulo (SP) - ProGames Mooca, Tel.: (011) 591-0039

(071):255:0977

[acao [EN caves |




Games arrepiantes para vocé

se divertir e aquele que pode vir
) J a ser 0 maior RPG de todos

0s tempos para o Nintendo 64

NINTENDO 64/Preview

Legend of Zelda: Ocarina of Tlme

RPG/Agdo, da Nintendo, | jogades cartucho
;apanes ,{angamenro previsio para abril - Fre
pare-se B 7 de Zekda pars 0 NEntendo 04 vai
5€ s IS ¥ao dar um
"'"’zw;. =tz profundidade e
exzs O som vem arrebentando e a
foaos as botces do controller. A vi-

¢ dlague serdo mais ou menos
« Além de tudo isso vai ter
- mundo: Legend of Zelda: Ocarina
womete ser um grande RPG, provavelmen-
weifior de todos o0s tempos!

Resident Evil 2/Alternativo

PLAYSTATION

10802 Snowboarding/Preview

NINTENDO 64 %

Adventure, da Cap-
com, 1 jogador, Save

no Memory Card.

Previsto para final

de janeiro - Demo
Jjogdvel sé com Leon,
Sem animacao e com
todos os itens dispon-
vels. Piratao nojento
que SO val até a metz
de. Ndo caia nessa e
espere pelo original!

Snowboarding, da
Nintendo, I ou 2 jo-
gadores, cartucho
japonés. Previsto
para fevereiro -
Game feito pelo mes-
mo pessoal de Wave
Racer. A Nintendo
promele caprichar
para desbancar Cool
Boarders 2. E esperar
para ver se consegte,

[acao JER cAveES |

Corrida, da Sony, 1
ou 2 jogadores,
Save no Memory
Card - Jogaco de cor
rida com mais de cem
carros, muitas pistas,
bom desafio e grificos
legais, Dd para com-
prar carangos e incre-
menta-los para chegar
nos niveis mats dift:
ceis. Nota 9,5

Futebol, da Kona-
mi, I ou 2 jogado-
res, CD japonés,
Save no Memory
Card. Nas pratelei-
ras - Game de futebol
que desbanca os jd
lancados. Néo é mui-
to bonito no visual,
mas dd um show de
bola na fogabilidade.

¢= Nota 9,0



1 Saturno
_ . A Sega saiu na frente com este

jogaco de luta, agora sem loadings

A Sega se mexeu rapi-

do e X-Men X Street

Fighter saiu na fren-
J te para o Saturno. E
¥ um game sensacio-

nal, reunindo grandes
personagens do videogame. O melhor de
tudo é que o jogo ndo tem mais aqueles lo-
adings chatos entre as lutas: o game carre-
ga uma vez s0. Tudo isso por causa do car-
tucho de expanséo de meméria com 4 Me-
gabits, que vem com o CD. Portanto, vale a
pena pensar em Comprar esse game para
ter o cartucho, que serve para outros jogos
(veja no Shots desta edicdo).

A Psnfeiéio

do Arcade

Na maior parte dos detalhes o game
estd igualzinho ao Arcade. Todos os per-
sonagens estdo presentes e os cendrios
sdo idénticos. O esquema de jogo tam-
bém € 0 mesmo: vocé escolhe dois per-
sonagens para lutar e vai alternando con-
forme a luta rola.

Os graficos estio sensacionais e a jo-
gabilidade simplesmente detona. O CD
vem ainda tem mais uma novidade: quan-

do o jogador Encha duas bar-

chegaaofinal do B g ras de energia,

game em qual- Jaca 4373, soco

quer nivel . Jorte + chute for- .

e t U Vi fe e solte um es- =5

de dificul- ; pecial com os &

dade, ganha |- 7R | : dois personagens 8

Saturo, Luta, da Capcom, 1 ou aiifomatici- 8

2 jogadores. Nas praleleiras, [EEOSSORp—.
. las a mais no |8
| luta! Joabili- EEEENEITIGAN

i) & JEIRCFNY tornandoojogo > — :
gréficos amasadores, sem loz- JERUANCRUERRYE p—— MEpdinet o Bl 4os 03
ding entre 23 uts, loz. | Diversao - espectais de cada lutador
certa!
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CICLOPE

Optic Blast - ¥ N, soco

Ground Blast - ¥ €, saco

Gene Splice - ¥ N, soco, (A)

Cyclops Kick - No ar, ¥ € €, chute

Rapid Punch - == + soco [ran.c + chute fraco,
soco repetidamente

C]olhes]ine Pe"m = + soco forte =

GAMBIT

Cajun Slash - =¥ ¥, soco

Cajun Strike - ¥ 2s, 1, soco, chute
Cajun Escape - ¥ 2s, 1, chute
Kinetic Card - ¥ ¥=2, soco (C/A)
Upwards Card - ¥ € €, soco

Royal Flush - ¥ %=, 2 botdes de soco

WOLVERINE
Berserker Barrage - 4 N= soco
Tornado Claw - =2 ¥ N, soco
Drill Claw -

Direcional + soco médio + chute fraco (C/A)
Dart Kick - ¥ + soco médio (A)

Slide - N + soco forte

Berserker Barrage - ¥ ¥+, 2 botdes de soco
Weapon X - 24 N, 2 botdes de soco

ch C-Ia\:.r o ‘r,"

TEMPESTADE

Typhoon - ¥ 3=, soco (C/A)

hghtmng Static -
al + soco médio + chute fraco (A)

Ground Typhoon ¥ €€, 5000 (C/A)

Flying - ¥ ¥ €, 2 botdes de chute

Shocking Charge - Soco médio e chute fraco

Lightning Storm - ¥ %3, dois botdes

Hail Storm - ¥ ¢ €, dois botd

DENTES-DE-SABRE

Berserker Claw - ¥ ¥=, soco
Jumping Grab - 2¥ ¥, soco

Birdie Gun - ¥ ¢ €, chute

Berserker Claw X - ¥ M=, 2 botdes de soco
Armed Birdie - ¥ ¢ €, 2 botdes de chute
Saber X - =24 N, 2 botdes de soco

Blirde Gun

VAMPIRA

Multiple Punch - ¥ %=, saco (C/A)

Power Stealing Kiss - ¥ ¢ €, chute (C/A)
Stolen Power - ¥ N2, chute

Upward Punches - ¥ ¥, soco
Kamikaze Drop - ¥ ¥, chute

Super Punches and Kiss -

Demcn Rage ugue A}wma] soco fraco, soco
fraco, chute fraco + =, soco forte

ACAD gl GAMES

MAGNETO

E-M Disruptor - ¥ ¥, 50c0 (C/A)

Hyper Gravitation - =¥ ¥ ¥ €, s0c0 (C/A)
Forcefield - €¥ 4 N=, chute

Flying - ¥ € €, 2 botdes de chute (C/A)
Magnectic Blast - No ar, T 2= + soco
Magnectic Shockwave - ¥ 8-, 2 botdes de soco
Magnectic Tempest -

¥ N2, 2 botdes de chute (C/A)

E-M Disruptor PP

JUGGERNAUT

Juggernaut Punch - ¥ N3, soco
Earthquake Punch - ¥ ¥ €, soco
Citorak Power Up - =¥ N , 2 botdes de soco

Super Taunt Throw - ¥ ¢ €, chute
Body Splash - €« 4 N3, chute (C/A)
Power Up! - 2 ¥ N, 2 botdes de soco
Nail Slam - Perto, @ N4 ¢ €, chute
Jogar coisas - ¥ ¥, 2 botfes de soco
Junggernaut Headcrush - & N3, 2 botde

I‘E_(arthq_t_:ake Punch

Fireball - ¥ %3, soco (C/A)
Hurricane Kick - ¢ €, chute (C/A)
Dragon Punch - 24 ¥, soco
Collarbone Breaker - 2, soco médio
Hop Kick - =, chute médio

Jumping Side Kick - 1, chute forte (A) .
Super Fireball - ¥ N=2, 2 botGes de soco (C/A)
Super Hurricane Kick - ¥« €, 2 botbes de chute




-X-MEN VS. STREET FIGHTER
KEN CHARLIE

| Fireball - N2, s0c0 (C/A) Sonic Boom - Segure € 2s, =, s0co

.~ Dragon Punch - 24 ¥, soco (C/A) Flash Kick - Segure ¥ 2s, 1, chute
Hurricane Kick - ¥ ¥ €, chute (C/A) Blade Slice - 1 2-3, chute (A)

Overhead Kick - ¥ N, chute Sonic Break - ¥ M=, 2 botfes de soco
Crazy Kick - =, chute médio Crossfire Blitz - ¥ N+, 2 botGes de chute
Jumping Side Kick - 1, chute forte (A) Somersault Justice - ¥ € €, 2 botdes de chute
Rising Dragon Wave - 4 M=, 2 botdes de soco
Vertical Dragon Wave - ¥ =, 2 hotdes de chute

ZANGIEF
Spinning Lariat - 3 botdes de soco (C/A)
Short Spinning Lariat - 3 botdes de chute, (C/A)
Spinning Piledriver - 360 + soco (C/A)
Siberian Suplex - Perto, 360 + chute (C)
Siberian Bear Crusher - Perto,

€ 4N 4 chute

Banishing Punch - 24 ¥, soco (C)

Flying Power Bomb - Longe, €« ¥ N=>, chute
Leaping Air Slam - 2% ¢ €, chute

Elbow Slam - =, soco médio (C)

Elbow Drop - ¥, soco médio (A)

Body Splash - ¥, soco forte (A)

Grab Dash - 2=, soco médio, chute médio,
soco forte ou chute forte

Final Atomic Buster - 360 + 2 botoes de soco
Leaping Death Snatch -

¥ %9 4 botdes de chute

DHALSIM Grab Dash
Yoga Fire - ¥ ¥, soco

Yoga Flame - ¥ ¥ ¥ € soco

Yoga Blast - >N ¢ &, chute

Yoga Teleport - 24 N ou €¥ ¢, 3 hotdes de
chute ou soco (C/A]

Yoga Spear - ¥, chute (A)

Yoga Torpedo - ¥, soco forte {A)

Yoga Inferno - ¥ N3, 2 botdes de soco

Yoga Strike - & M=, 2 botdes de chute

CHUN-LI

Kikoken - €# 4 ¥ soco

Lighining Kick - Chute repetidamente (C/A)
Rising Bird Kick - ¥ 25, 1, chute

Axe Kick - 29 ¢ € chute

Head Stomp - ¥, chute médio (A)

Neck Breaker - ¥, chute forte

Kiko-Sho - 493, 2 botdes de soco

Chaos Kick - ¥ 9=, 2 hotdes de chute -
Super Spintiing Bird Kick - & i €, 2 botdes de chute

ga Flame ~ Great Fireball - ¥ ¥, soco (C/A)

. Great Dragon Punch - =24 Y, s0c0 (C/A)

. Hurricane Kick - ¥ ¢ €, chute (C/A)

. Overhead Chop - 2, s0co médio

Hope Kick - =, chute médio

Dive Kick - No ar, ¥, chute

Jumping Side Kick - No ar, 1, chute forte
Teleport -

24N ou €4 ¥ 2 hotdes de soco ou chute
Super Fireball - & ¢ €, 2 botdes de soco (C/A
Rising Dragon Wave - 4 M=, 2 botdes de soct
Super Air Fireball -

No ar, ¥ N=, 2 botdes de soco

Demon Rage - soco fraco, soco fraco, = + chut
fraco, soco forte (Precisa estar no level 2 ou maiof

CAMMY
& Cannon Drill - ¥ N, chute (C/A)

| Spinning Knuckle - ¥ ¥, soco (C)
Spinning Arrow - ¥ ¥, chute (A)

Cannon Counter - ¥ € €, soco [C)

Air Thrust Kick - ¥ €&, chute (A)

Cannon Spark - ¥\ €=, chute

Spin Dive Smasher - ¥ 9=, 2 botdes de chute
Maximum Cammy -

Y ¥ €, 2 botoes de chute (A)

M. BISON
| Psycho Shot - ¥ %2, soco (C)

| Psycho Field - €« ¥ 9=, soco Demon (C/A)
Kneepress - No ar, ¢ 4 N3, chute (C/A)
Head Stomp - ¥ 25, 1, chute, soco (C)
Flying - ¥ ¥ €, 3 botoes de chute (C/A)

Bison Warp - >4 % ou €4 ¢ + qualquer botdo
Psycho Crusher - ¥ N3, 2 botdes de soco (C/A)
Demonic Knee Press Nightmare -

¥ %=, 2 botes de chute (C)

"-arat Fireball

?schc Shot ™

(C] - Golpes no chao/{A) -
Golpes no ar/(C/A) - No chao e no ar
! Os comandos valerm com seu lutador do

y o ——— ’ = lado esquerdo da tela

| AcAo EEl camvEs



) Saturno

Tou

A Sega aposta Fi
bastante na
" versdo do-
¥ meéstica deste
Arcade, apesar de
nao ter feito mui-
to sucesso nos fli-
peramas. Vocé
corre na categoria
Turismo em trés
pistas e com qua-
tro carros diferentes:
Alfa Romeo 155 V6TI,
AMG Mercedes C-
Class, Opel Calibra V6
e Toyota Supra. As op-
coes sao as padroes:
configuracao de varias
partes do carro, carro
fantasma (repete o seu
melhor desempenho
no circuito) e trés vi-
soes bem diferentes.
Existem dois modos de
jogo: o Championship
e 0 Arcade.

- SEGA
TOURING

Car Championship
Satumo, Gorrida, da Sega, 1ou
2 jogadores ou vérios em rede,
Nas prateleiras. :
Game divertido
tom graficos
feiose somnota
dez. Mas ficou devendo na
jogabilidade, ja que & muito difi
¢il controlar o carro.

NINgE:

Ehampionship

NP 1T

Muita velocidade, mas com
jogabilidade complicada

Por Hugo Santos

odas mui-

1 00'15'46) - —-

IME ' S -

"“-'.IQ‘I.I ~

Seus pneus vao ficar carecas se vocé
entrar muito na grama ou na terra

Yisual Fraco

Os graficos estdo estourados,
mas na média dos jogos de corrida
da Sega. Varios carangos podem
aparecer na tela sem que vocé per-
ceba nada, pois praticamente nao
hé reducéo de frames (nimero de
imagens rodando por segundo).

A velocidade de
jogo € muito alta e pre-
judicou a jogabilidade.
No comeco, vocé en-
contra dificuldade até
em manter o carro na
pista e o uso de derra-
pagens nas curvas é
imprescindivel. O ni-
vel de 1A (Inteligéncia
Artificial) dos adversarios & tao
grande que muitas vezes vocé nao
conseguird acompanha-los.

Como as corridas sdo curta
parar nos boxes é arriscado

,7 . As disputas em du-
* pla ndo ficam lentas

¢ THME LIFT >
- s

Jogo em Rede

Para aumentar a diversao a Sega
esta promovendo campeonatos
mundiais para quem dispoe do
acessorio NetLink. Um torneio ja
rolou em dezembro e estdo previs-
tos outros em abril e junho. Entre
no site http://www.sega.co.jp/

stc/ e saiba mais.
I 1 = [EAVES

(08T B

A largada ocorre em movimento
e com o “pace car” 4 frente

Faca as curvas derrapan-
do para melhorar o de-
sempenho na corrida




Lnlimamln B64/Preview
Al A versao

de teste chega
detonando

Por Hugo Santos

Nintendo 64, Agdo, da Midway, nime-

10 de jogadores ndo definido,  ———

j ao ten e im: ja neste altar

- aueita Hun!hle Pak. Lana- (382 Voo va ter uma surpresa inferal
mento previsto para margo. . o

" Um dos maiores games em
primeira pessoa de todos 0s
tempos estd chegando para o
Nintendo 64, Jogamos a ver-
sao Alpha (para teste, nao fi-
nalizada) mas ja deu para sa-
car que o cartucho vai abalar
o N64, porque bate a
versao para PC, isso se
yocé nao tiver um com-

putador muito potente.

A Midway havia pro- | :
metido o lancamento Com um canhdo W Este cara atrds
para o Natal mas sem : (destes voce nao. BB das grades pare-
incluir um modo Multi " precisa ter medo W ce estar ner/oso

; do cachorro
player. Felizmente, a

empresa voltou atrds e
adiou o projeto para incluir a
opgao. 56 ndo se sabe ainda
para quantos jogadores sera.

Arrebentando [ERE
Quake tem tudo o maispara  § ;f,fﬁfogﬁ;
detonar; uma atmosfera hiper- nio parecem

sombria, efeitos sonoros sinis-  SAEKEEE
tros, detonacdo a dar com pau i
em 25 fases (mais seis no
mode Multiplayer) e compati-
bilidade com Rumble Pak.
A jogabilidade estd boa, com
movimentos uniformes e rapi-
dos. Os graficos e a animacao
dos inimigos também detonam, S
gmbmhaia algtmsestoums de Qe tal e
imagem que - imaginamos - : : piranha fati-
vio sumir na versio final. Se a . Para um trabalho ada para o
Midway caprichar na finaliza- rdpido use o langa- fantar?
®’mmmmma dor de granadas
felicidade dos aficionados.

| ACAQO i:l GAMES 1




Yoshi's Story arrebenta no
, Nintendo 64. Para come-

V car, sio seis Yoshis dife-

rentes, Cada wim COm uma co-
mida predileta. Além disso, 0
dino agora nada, mergulha de
cabega, empurra objetos, flutua
¢ usa alguns itens.

O game ¢ dividido em seis
mundos com quatro fases cada
e para passar vocé tem de co-
mer trinta frutas. Pegando as
preferidas de cada Yoshi d&
para aumentar a pontuacao.

Como o jogo é bem infantil a
dificuldade é baixa e dd para
terminar na boa. Depois de
abrir as fases ainda existe um
modo parecido com um Time
Trial, no qual vocé pega frutas
no menor tempo possivel.

Os graficos em 3D sédo
muito bem feitos, cheios de
detalhes e a jogabilidade é
em 2D, uma novidade no
N64. A unido desses dois
elementos a Nintendo estd
chamando de 2D e 1/2.

Jogo divertido com gréficos
lindos e jogabilidade simples

Por Ivan Cordon {

{ Ganhe frutas:

mergulhe sobire
o balde e equili-
bre os vasos até

a bandeira

Gom este coragdo pe- % o
queno vocé fica inven-
civel temporariamente

.

YOSHI'S
STORY

Nintendo 64, Aventura, da
Nintendo, com 128 megas,
Save no carfucho, aceita
Rumble Pak. Cartucho japonés.
Nas prateleiras.

0 game esla
muito bonito,
_ tom cendrios

multi coloridos, som animal e
jouabilidade simples.

. Pegueanu-
vem e suba
para achar
uma drea
secreta

‘ -
Na fase trés o chefe .Lium be # l.‘touﬁ- ;
WEIEEl  Obebé Koopa quer transformar a lha dos
Al GlS  Yoshis num vro lustrado. Mas os eis bebés
: Yoshis vio detond-lo ¢ impedir a maldade.

Quando vocé encontrar estas pla-
cas mergulhe entre elas para ga-
nhar vdrios itens secretos

Pegue muitos coracoes para abrir
fases nos proximos mundos

[AacAo RE] GAMES |




Lamborghini foi anunciado como
um grande jogo de corrida e dei-
xou todo mundo na expectativa.
Tudo em vdo. A decepcio jd co-

meca pelos gréficos fracos. Eles ndo
$d0 ruins mas apresentam falhas de
acabamento inexistentes em Top Gear

Rally, por exemplo, Mais pontos nega-

tivos? A jogabilidade é péssima, o car-

ro € muito leve e nao permite fazer cur-
vas legais para melhorar seu tempo.

Junte a isso o Rumble Pak que ndo fun-

ciona direito e temos um game frouxo.

O Lado Bom

Existem quatro angulos de visdo e
quatro modos de jogo: Championship,
Arcade, Time Trail e Single Race. D
para escolher entre cinco carros, todos
modelos diferentes de Lamborghinis,
mas nao ha dados como aceleracao,
nem velocidade final.

Para ndo dizer que o cartucho é um
desperdicio completo, os pit-stops sdo
legais porque o jogador ajuda os mec-
nicos a colocar gasolina e trocar pneus.
O outro lance bacana sdo as derrapa-
das: vocé puxa o breque de mao, acele-
ra e o carro sai cantando pneu. O tni-
¢0 ponto positivo de verdade: Lambor-
ghini nao fica lento quando disputado
em mais de um jogador.

SAPTIME
Lol s 1

Jogo decepciona
e diverte pouco
Por Odair Braz Junior

Puxe o freio de
mao (C2 + 7
para fritar os .
preus do carro 8

Existemm mutt;;s‘

atalhos m:n ta's

das as pist q
. steeum deles

SAPTINE
La gt b

- t L&

—
Aperte CY para acionar o retrovisor

it or'er-se
P0'02'50
Nos boxes encha o tangue colocando o stick
para cima vdrias vezes. Aperte B e troque os
preus com movimentos circulares no stick

s indicam o camirho. Se ndo
usi-las é s6 desligar a opcdo

S

Nintendo 64, Corrida, da Titus,
124 jogadores, aceita Rumble
Pak. Nas prateleiras.

Jogo  fraco,
6—0- gom gréficos
’ abaixo do es-

perado ¢ jogahilidade ruim.

indica que os boxes

& esido fogo 4 frenie
:'z‘fgf s
43

LAPTIMEF -~

Quandpo surgir na
tela a frase “Ti
Worn” é hora de
frocar os pneus

v :
o E

Os gréficos poderiam ser bem mais caprichados. Repa-

re na area circulada como nao foram bem acabados

| ACAO Ila GAMES I



Mes que vem,
o Kombat continua.

GAMES _-vmp )

\ - VOLUME 3

O MODNTA! VNMOAT

- Na proxima edigdo de Acdo Games tem mais porrada, em
uma nova fita exclusiva da série Mortal Kombot.
Inteiramente gratis. Dia 02/03 nas bancas.

Ae REVISTA




" Playstation/PC

Surpresa! Ha anos asérie FIFA =
Soccer ficava devendo para os
games concorrentes da Konami.
Mas agora nio! Em FIFA 98, a
Electronic Arts caprichou tanto
que 0 game ja é favorito a melhor
do ano. Tudo € legal: a trilha tem
a banda inglesa Blur e efeitos so-
noros inéditos. O barulho da tor-
cida, por exemplo, é perfeito e
cresce de acordo com a emocao
das jogadas.

Os grificos ddo um show & parte e 2 me-
vimentacdo ¢ excelente, gracas a renden-
zacao maravilhosa da tecnologia Moticn
Blending (técnica de captura de movimen-
tos humanos). Com este recurso o jogador
consegue dar dribles fantésticos, chapéus,
ginga de corpo, drible da vaca e por ai vai.
Os estédios sdo outra inovacao: além de
6timos graficamente, cada um dos dezes-
seis campos possui uma animacao de aber-
tura de cair o queixo, com imagens rezis
de cada pais. Para completar a perfeicao,

thmdasmmdmdmfempamoﬁwde

: i : S Veja este drible. O movimento, quando océ esti
ajogabilidade também € de tirar o chapés. Jjogando, é muito bome faifeirt; a partir de jogado-

. . . res reais
Realista € divertido
F & FIFA 98 € um jogo bastante detalhado. Traz mais
de 0.700 jogadores, com informagoes técnicas e
profissionais de todos. A quantidade de times dd
uma goleada na concorréncia: 361 no total, inclu-
indo selecoes do mundo todo e clubes de onze pa-
ises. Os times vém com as escalagbes originais da
temporada 97/98, com pequenos erros, j4 que a
troca de jogadores ndo para nunca. De qualquer
i customiz e 5 q uao forma, nas opgoes vocé
N——— E W pode mudar 0s nomes e
. %8 colocar uniformes da cor
que quiser.

Playstation/PC, Futebol, da Electronic
Arts, 1002 jogadores simultaneas, 12
8 alternados em campeonato. Save no
Memary Card,

Gonfig. minima para PC: Pentium,
16MB RAM, 20 MB livre, CD dx. Nas
pratglgiras.

Imperdivel! Um game
4 altura da Copa do
Mundo, cheio de joga-

das novas, cenlenas de times, graficos
& som hipnotizantes. A jogabilidade &

FIFA 98 tem oito
opcoes de cime-
ras. Esta é a Acti-
on Cam, com
scroll vertical

£ : . Tela para mudar Jogadores. O
0lima, mas & melhor ¢ mals rpida na total de atletas e times bate ¢
vetsao para PC. recorde dos games anteriores




Playstation Vs, PC

FIFA 98 é excelente no Playstation, mas
a versao para PC é ainda melhor. No com-
putador o som é arregacante e da para
ouvir até a respiracdo do jogador correndo
atras da bola. Os graficos e a jogabilidade
também sdo superiores e o desafio € mai-
or. Além disso, jogando em PC hd o modo
Multiplayer, em que d2 para jogar via
modem ou em rede local. Segundo a Elec-
tronic Arts, 42 para somar até 32 jogadores
plugados, mas como o game era novissimo
quando festamos, faltou encontrar parcei-
ros para checar e avaliar.

Confira uma imagem real da versdo Playstation
(com neve e de PC. A diferenca é gritante e os
micros saem ganhando

RADAR DE CAMPO SATURNO & NINTENDO 64

Vocé pode jogar com ou sem o radar que mos- A Electronic Arts garantiu 0 lancamento de

tra a distribuicdo dos jogadores em campo.  versdes deste Fifa
para Saturno e Nin- T

JOGADA NOVA tendo 64, sem infor- 4

Agora vocé pode levantar bulaquando mar as datas. A finica §

quiser, para j& % foto divulgada é esta,

fazer um jogo daversaoparaoNM

por cima, dri-

blar ou mes- ;

mo evitar um § o _FUTEBOL INDOOR

carrinho ad-  Estaversdo manteve o Futehollnﬂoor langa
do navetsao 97.

Ao escolher cada pais vocé vé | rmagens reais do lugar e
: depmsos estadios computadorizados. Sao dezesseis dos
- -mals helcos campos de todo 0 mundo. Uma beleza!

Modos de Jogo
Friendly - Partida tinica. Vocé seleciona os times, o estadio e ajusta
outras opcoes de jogo.

Road to World Cup - Campeonato com uma rodada de classificacao,
primeira rodada e rodada final, como na Copa.

League - Vocé joga uma temporada completa em uma das onze ligas
mundiais. No total, sao 189 clubes. O regulamento é por pontos cor-
ridos em turno e returno.

Training - Pratique pénaltis, cobrancas de falta, escanteios e até um
jogo treino.

Penalty ShootOut - Cinco cobrancas de pénalti para cada time, ou
chutes até o desempate.

| Comandos Basicos

R1 - Levantar a bola com os dois pés/ Foge do carrinho rival
X - Passe/ Ou trocar

| de jogador

® - Chute

4 - Correr

® - Lancamento/Roubar
bola/ Carrinho fraco

L1 - Carrinho forte

L2/R2 - Com a bola
parada, chute com efeito

R2 - Faz finta

Agora nas cobrangas de bola parada, o seu
controle sobre a trajetéria da bola é muito
maior. D4 para fazer altas curvas

[ aAcAc EEY cavEs |




AH, EU TO
MALUCO'

As comemoracoes também
vieram mais legais. Confira
algumas delas.

Team Management
Faca 0 seu time ter o melhor desempenho
possivel.

Position - Altere as posicdes de cada joga-
dor. Selecione 0 nome e vocé vé um circu-
lo amarelo que mostra até onde o jogador
avanca nessa posicao. Use o direcional para
arrastar o atleta até a posicdo desejada.

Formation - Formacdo ttica do time: defi-
na zaga, meio-campo e ataque.

ogad ensaiada. D para barbarizar quando vocé
se habitua a fogar com uma formacdo especifica

Substitution - Escolha o jogador que sai e
0 que entra e aperte X.

Strategy - Vocé altera o posicionamento
estratégico do time, Basta arrastar o con-
trole deslizante até a posicao desejada.

Attack Bias - A tendéncia de ataque de
cada jogador. Selecione o nome do atleta,
clique o botdo Attack Bias e arraste o con-
trole deslizante até a posicdo desejada.

Kick Takers - Escolher jogadores para ba-
ter escanteios, pénaltis e faltas. Selecione
o nome do jogador e o botdo Kick Takers.
Ao aparecer o menu instantaneo, escolha
o tipo de chute, conforme o seguinte menu
de siglas:

CKL - Escanteios para a esquerda
CKR - Escanteios para a direita
FK - Chutes livres

PK - Pénaltis

SPK - Cobrancas de faltas

Aggression - Vocé define a agressividade
dos jogadores. Selecione o nome € 0 mar-

cador do botao Aggression.
Man Marking (exclusivo do Playstation) - Para
marcar individualmente um jogador adversa-
rio. Escolha o atieta do outro time e aperte X
duas vezes para manter 2 marcacao.

[ acac Bl cames |

Personalize os Times
Customize Squad - Serve para personalizar
0s times e os jogadores e também fazer
transferéncias entre clubes nacionais ou
internacionais.

Team Edit - Selecione o estadio, altere o
nome das equipes, modifique a cor dos
uniformes e veja o valor financeiro do
time.

Player Edit - Para editar os jogadores indi-
vidualmente. Inclui até barba e cabelo.
Confira alguns dos itens alterdveis:

Spd - Velocidade

Agg - Agressividade

Bet - Controle de bola
Spw - Forca do chute

Sac - Precisdo do chute
Agl - Agilidade

Ret - Reagao

Acl - Aceleracao

Fit - Preparo fisico

Pbs - Tendéncia de passe
Shs - Tendéncia de chute
Tac - Bloqueios

Awr - Atencao

Hac - Precisao de toque de cabeca
Pac - Precisdo de passe
Cre - Criatividade

Ath - Tendéncia de ataque

‘& # CLS f".-) mj-z_'_e’_équc?c

= =

Vocé altera praticamente tudo nos jogadores, do
ansorme a0 visual e agressividade

Intermational Selection - Vocé pode reconvocar
gualquer selecdo e recebe a lista de jogadores
gue nao foram chamados, de cada pais,

Club Transfers - Aqui seu clube pode vender
ou comprar jogadores, dependendo dos recur-
sos financeiros. As equipes devem ter entre
onze e vinte jogadores e a grana dos times nao
pode ficar abaixo de uma Libra (£1),
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Visual
arrepiante

e acao

ininterrupta

Por Humberto

O primeiro game de
» nave da Square, a
*" criadora de Final Fan-
" fasy, é um arraso! A gran-
de sacada foi criar um jogo
3D, usando scrolls e jogabi-
lidade dos classicos de nave
de 16 Bits. Os graficos fica-
ram incrivelmente bem fei-
tos e a trilha sonora tem um

¥ .
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FYULCAN

pigue de dance music que Nio MW bobeira na hora de pegar as armas
cai muito bem. inimigas para nao se dar mal

Vocé pilota uma pequena
nave em um gigantesco
mundo futurista no qual en-
cara chuva de inimigos, che-
fes bem exagerados, poucas
vidas e um desafio animal.
D4 para carregar até trés ti-
pos de armas capturadas
das naves destruidas e o seu
arsenal é bem variado: vai
desde poderosos canhdes e
metralhadoras até espadas
de laser e lanca-misseis.

_ Este chefe é o primeiro
TR a impressionar no efeito

i ¢ -~ descroll. Destrua seu
: '¢§; A braco e oresio é moleza

Game | |
Dificil i

A dificuldade ¢ -
altissima, com fa- Na fase do trem, use 2 arma Vulcan para ficar ati-
ses bem compri- [l rando de cima sem ser atingido
das, sempre com
subchefes e che- &
fes bem apeldes |
pelo caminho. E |

W.Cﬂ

i -

preciso tomar cui- T gt am—
dado até com os Em situacdes de aperto use sua arma de baixo para se

destroos das na- proteger dos tiros inimigos
ves destruidas. Pode ir na
certeza porque Einhander é

viciante e divertidaco!

. | Guardeaarma Hedgehog, que vocé ganha no
i | trem, para detonar este chefe na moleza
] A i

| acAo ERl camviESs



Star Wars é uma série sem fim e a todo
momento surge uma histéria nova.
Agora ¢ a vez de Masters of Terds
Kési, O game mistura personagens
cléssicos e alguns inteiramente novos.
A idéia geral é meio forcada: criar um
jogo de luta no velho esquemao com Luke
e companhia. Por causa disso, este Mas-

ters of Terds Kisi é diferente de tudo que

kL1 ia:'ux,uev?

a Lucas Arts jd fez e o resultado nao é
1 grande coisa. A jogabilidade é o
ponto mais fraco: ficou lenta demais.
Mas os gréficos e o som nédo deixam
nada a desejar.

A Firia do
Imperador

O Imperador estd irado com a alian-
¢arebelde por causa da destruigao da
Estrela da Morte. Sedento por vin-
ganca, 0 ser maligno contrata a miste-
riosa Arden Lyn para acabar com 0s
principais membros da rebelido.
Lyn é especialista num estilo de
luta chamado Terds Késie
estd louca para detonar
nossos herdis.

STAR _ S
WARS '

Mastens of Teris Kiisi

Playstation, Luta, da Lucas Aris, 1
0u Z jogadores. Nas prateleiras.

0 game mostra

varios persona-

gens da saga Star
Wars. A jogabilidade nde ficou [ =
[egal, mas os gréficos e o som /
déo conta do recado. i

A barra citada nos golpes dos personagens ﬁca na pan‘e de bazxo da re{a dasua
televisdo. Ela enche guando vocé toma ou da golpes nos oponentes.

Luke Skywalker

Arma - Ltghtsaber

Vv, | e

Movimentos com

' Arma
¢ Saber Sweep- 2=, =
Figure 8 Swing - €, ™ + 4
Darkside Upper - €3, @
(usa um ponto da barra)
Darkside Slash - & + ® (ysa um
| ponto da barra)
" Force Thrust- €, 4 (usaum pon-
to da barra)
% Force Saber Uppercut- == ¥ N2,
® (usa um ponto da barra)
Flying Saber - €¢ 4 N, 4 (usa de um a
quatro pontos da barra)
Saber Uppercut - 24 N, @
Sweep Sidestep- V4, ®
Jedi Precision Slice - ¥ N3, ® @ ®
Grab and Knee - Perto, & + X
Chain Starter - @, m X =

3
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Han Solo & Storm

Trooper (secreto)
Arma - Biaster Pistol
-
4 * -
£ e —— ; .;1_

Movimentos sem Arma

Right Hook - 2=, 4

Left Hook - ==, ®

Ax Kick - =2 =, X

Knee - 2=, @

Uppercut- 24 N3 =

Force Uppercut - =>4 Y-, ® (usa um pon-
to da barra)

Chain Starter- X, A, ™ A ®

Movimentos com Arma

Fire Blaster Up - 2€, 4

Blaster - 4 ¥, A

Rocket Shot- ¥ ¥, A (usa dois pontos da barra)
Power Blaster- N, A + ™ (ysa um pon-
to da barra)

Tracer Stream - €=>€, A rapidamete (usa
toda a barra)

Hip Toss - Perto do oponente, 4 + X




Leia Organa

Arma - Battle Staff
Double Side Kick ' 4

Movimentos sem Arma
Flip Kick - 2 =2, X

Double Side Kick - ®, ®
Thermal Detonator - = €, A (usa um
ponto da barra)

Stun Detonator - €2, 4 (usa dois pontos
da barra)

Training Droid - 2 € =, 4 (usa toda a barra)

Movimentos com Arma

Staff Backhand - €, circle

Chain Starter-®, = X X ®

Grab and Knee - Perto do oponente, 4 + X

Chewbacca

Arma - Bowcaster
Energy Stomm = = J3(" " wm—" -

| pemgiss A

Movimentos sem Arma

Push-= +m

2 Fist Uppercut - ® + 4

2 Fist Pound - ¥, = + 4

GorillaSlap -2, " + 4

Thermal Detonator - = €, A (usa um ponto
da barra)

Carpet Cleaner - Perto do oponente, 4 + X

Movimentos com Arma

Bowcaster Backhand - € + 4

Blaster- ¥ N, A

Blaster Up - 2€, 4

Stun Blast - €2, A (usa dois pontos da barra)
Stun Blast Up - €=, A (usa dois pontos da barra)
Energy Storm - ¥ ¥, A (usa dois ou quatro
pontos da barra)

Arden Lyn

Arma - Ancient Droid Arm. Todos os seus
movimentos sao armados.

Flip Kick -X + ®

Flip Kick Cartwheel - X + ® ®

Double Ankle Kick - = =, @

Sonic Blast - € 2s, =, & [usa de um a trés

pontos da barra)

Sonic Sphere - ¥ 2s, €, & (usa de um a trés
pontos da barra)

Sonic Shockwave - & 25, €, A (usatodaabarra)
Chain Starter-=2 =, ® 4 ® 4

Scissor Leg Takedown - Perto do oponente, 4 + X

Boba Fett & Jodo
Kast (secreto)

Arma - Blaster Rifle. Os golpes da lista funci-
onam para os dois personagens.

Blster e [ s
054 FEIT v REER L
i
e ¥
A E——

Movimentos sem Arma

Right Hook - 92, A

Left Hook - 2, =

Double Backhand - ¥ € €, A

Thermal Detonator - €, A (usa um ponto
da barra)

Psycho Crusher - €4 4N A 1 ®

Stun Cable - =¥ ¥ ¢ €, ® 4 A (usa dois pon-
tos da barra)

Jetpack Knee Drop - Com o rival caido, T + X

Bounty Seekers-=> ¥ ¢ €, ® (usatoda abarra)

ACAO =1 GAMES
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Flame Thrower - €¢ 4 %5 =
Chain Starter - 4, X, =, ®, &

Movimentos com Arma

Jetpack Kick - 2=, ®

Blaster - ¥ ¥, 4

Rocket Shot - ¥ ¥, 4 (usa dois pontos da barra)
Hip Toss - Perto do oponente, 4 + X

Hoar

Arma - Gaderffii “Gaffi” Stick
Tusken Death Gas
"

TEMCEST LI

Movimentos sem Arma
1,2 kick - =, & X

Movimentos com Arma

Tusken Death Gas - €« 4 ¥=, ® (usa dois
pontos da barra)

Tusken Fury - V£ €, @, ®

Dervish Spin - 4K €, m A ® X w 4 ® X
Banshee Spin- V£ €, 4 ® X = 4 ® X
(usa toda a barra)

Chain Starter- ® X, X, ® A

Grab and Knee - Perto do oponente, 4 + X

Thok

Arma - Axe (machado)

Movimentos sem Arma

Spin Chop - 2=, =

Burning Spin Chop - =€ =, ® (usa um pon-
to da barra)

Jump Chop - 2=, A

Head Butt- = + 4

Movimentos com Arma

Axe Uppercut - 24 ¥, 4

Burning Axe Uppercut - 24 N>, 4 (usa
um ponto de barra)

Fire Wheel - & & ¥, X (usaum ponto da bartra)
Gamorrean Growth- ¥ ¥ ¥, A (usade uma
quatro pontos da barra)

Gamorrean Flame - ¥ 4 &, A (com o perso-
nagem grande)

Chain Starter-®, 8, Ao = ®

Back Breaker - Perto do oponente, 4 + X




Darth Vader
(secreto)

Darkside Slash —

,‘

e a— — -

Movimentos sem Arma

Backhand - =€, A

Big Knee - 2=, @

Electric Darkside - €& & %=, A (usaum pon-
to da barra ou a barra toda para miltiplos hits)

T —
s

Movimentos com Arma

Darleside Upper - €2, A {usa um ponto da
harra)

Datkside Slash - 4 + ® (usa um ponto da barra)
Sith Strike - 2 €, ®

Saber Upper- 4, ®

Vader Strike - 2=, ®

Darth Spin - V€, ®

Saber Frenzy - 24 N2 @

Darkside Saber Frenzy - 24 N, ® (usa
um ponto da barra)

Lunge Strike - 2=, 4

Other End of the Saber -

€ A

Darkside Choke - Perto
do oponente, A + X

Mara Jade «.

Electric Darkside

Movimentos sem Arma

Electric Darkside - €¢ 4 N & [usa um
ponto da barra ou a barra toda para mei-
tiplos hits)

Movimentos com Arma
Saber Uppercut - 24 N, ®

um ponto da barra)

Flying Saber - €¢ & N2, A (usa de dois 2
quatro pontos)

Saber Sweep - 2, =

Sweep Sidestep - ¥, =

Figure 8 Swing - €, ® + 4

Jedi Precision Slice - ¥y, ® ® @

Force Thrust- €=, 4 {usa um ponto da barra)
Darkside Upper - €=, ® [usa um ponio
da barra)

Darkside Slash - ® + 4 (usa um ponto da
barra)

Sith Strike - 2 €, ®

Saber Upper- ¥=, ®

Vader Strike - 22, @

Grab and Knee - Perto do oponente, 4 + X

| ACAO ERY GAMES

Lances que o jogo oferece conforme
vocé avanga nas lutas:

Segunda roupa -
Na tela de sele-
cdo de persona-
gens, segure L1
para trocar a
roupa de seu lu-
tador.

Jogue como Darth Vader - Termine o game
com Luke Skywalker.

Jogue como Storm Trooper - Termine o game
com Han Solo.

logee como Slave Leia - Termine o game com

Jozme come fode ¥ast - Detone dez inimigos

spee coms Mara Jade - Cologue 0 game no
mivel de dificuldade Jedi, selecione
Team Battle e segure os botdes L1, L2, Rl e
X O computador vai escolher seus lutadores
¢ 0s ga maquina. Destrua todos os inimigos
~ LB |

Ao

de vai estar disponivel.
:20 de fases - Termine o game com

M s -
LBEWhatra.

Codigos para
Game Shavke

Lembre-se: é preciso ter o acessorio

. Gameshark para poder usar 0s codigos
Force Saber Uppercut - 234 N3 @ [usa |

gue damos aqui!

- * e—— T

el -

F T A
Personagens segretos - BOOBEFSE 00FF

Energia Infinita P1 - 800AC274 1000
Energia Infinita P2 - 800AC2BC 1000
Barra de Energia Infinita P1 - 800AC278 FFFF
Barra de Energia Infinita P2 - 800AC290 FFFF




Jogaco de
[uta cheio
de inovagées
Por Humberto Martinez

Especiais arrasadores, golpes
animais e criatividade é o
" que espera por vocé em
. Critical Blow. Este jogaco de
" luta poligonal da Banpresto
lembra Vs. e Bloody Roar, mas
em termos de jogabilidade e cri-

Termine com Ri-

atividade ele simplesmente arre- [ el P o . ckeyno hard para
gaca. Sao dez personagens seleci- | i - : : o d ) A conseguirsuaver
ondveis, quatro secretos e lutado- LS ; e ; ol i
res que podem se transformarem : : ' '

verdadeiras maquinas de [utar através do
Trading Mode, a grande novidade do jogo.

INovacOEs

No Trading Mode, a cada trés vitérias com
a mesma barra de energia vocé recebe qua-
tro cartas com poderes que, combina-
das aos seus golpes, detonam o inimi-
go. Além disso, seu personagem ga- | L2 8 - -
nha as habilidades dos oponentesa 5 i + : e is fortesdo 8 Com. eleveo media‘ﬂrde ma.ew
medida que vai vencendo. i " ek . 5F o jogo, fug : a0 nivel infinito, faga b € @,

Outro lance legal é o Theater ¥ @ para soltar seu Criticat Blow Finish
Mode. Aqui vocé conhece a histéria
do jogo (em japonés) e sé pode jo-
gar com Rickey. A dltima inovacdo
€ 0 Critical Blow Finish: um golpe
superespecial que seca a barra de energia
imteira do adversério e lembra muito um
fataliy. Mais diversdo impossivel!

CRITICAL
BLOW

Playstation, Luta
fo, Ton : .
Combmesranada égm '

com seus golpes para
congelar o adversirio

legais fazem de Critical Blow um
dos mais viciantes jogos de futa.

[ T r—
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Atencao galera!
Apos a pubhc&g&o de nossa
primeira matéria sobre Tomb Raider 2
recebemos a versao completa para PC.
Gente, é um detono: graficos melhores
que os do Playstation e animagdes
xclusivas. Dez!

Volte de onde saiu 0 pr meiro guarﬁa een-
tre no corredor. Acerte 0s cachorros e pro-
cure uma chave perto do elevador e uma
caixa de fusivel. Marque o lugar, vocé terd
de voltar aqui. Volte e desca até a piscina.
Acerte o0s guardas, entre nadgua e, usando
-0 bloco, suba na plataforma. Va a sala d
esquerda e abra a passagem da dir:
Entre na sala, acerte os guardas e §
Vi & primeira janela e quebre-a. Suba a plataforma. Cuidado com os vidros

escada e abra a porta com a chave.

' : Onte levantada e salte para a esquerda
4 & direita ¢ faca saitos ped'eitns para  com o botdo X apertado. Lara vai se dependurar no
 outro lado Véﬂ

[acao B caves |




icipal-Fegue 0 “Relay Box”.
blte ao elevador e use o fusivel, aperte 0
botao mas ndo entre no elevador. Depois
que ele desceu, suba pela escada na pare-
de e pegue o Segredo N° 2

Suba na escada e pegue o segundo Segredo

~ corredor até as janelas, atire nel;

0 botdo na sala e abra a porta

Salte de costzs para nao bater no ventilador

Suba até chegar @ sala com o bloco. Vire-se
para o lado de onde veio e salte para pegar
0 Segredo N= 3.

Puxe o bloco, abra a porta e empurre o
bloco para a sala. Estoure as janelas e
empurre o bloco da sala sobre o outro
que acabou de trazer. Pule no bloco e
volte a sala principal. Use a chave, abra
a estante e volte na entrada da casa.
Coloque o circuito na placa e mexa na
alavanca. Volte a sala principal: a parede
atrds da piscina estaré aberta.

Procure esta caixa e puxe para ter acesso a este
interruptor

[ Acac BRd canvEs

gue a c:have Suha no bloco, salte na ram-'
pa, escorregue de frente e pnlm;a abertu :

Vi até a parte de cima, acenda
interruptor. Saia e termine a fase

Espere o guarda atirar, desvie e saia pela jahél&
quebrada

Desca e aperte o botdo para abrir uma por-
ta embaixo do avido, entre e desligue
motores. Volte 4 janela quebrada e des




'm
Segredo N= 3

Aqui, dé varios saltos e salve g jogo sem-

pre. Siga pelas plataformas ¢ ache uma,

ave verde. Aperte o interruptor e en-
1a 2 oufra piscina. Mergulhe e atravesse-
entre na passagem e termine a fase,

Fase 6 - Diving

R

: uxeaalavanca, abra a poﬁa, suba,
e 0s guardas e salte na plataforma o

com o gancho.

FLL.EMGRMJapbqbnmmmpawmm

Escorregue de costas e caia no buraco.
~ Pegue o Segredo N° 1. Saia do buraco e
escorregue. Quando chegar a borda, salte
com o R1 apertado, pois 56 assim Lara al-
canca a plataforma,

Siga para a esquerda e suba na escada,
Desca no buraco e escorregue de fr
com o botdo X apertado. Quando Lafa
aperte o botdo de pulo. Acerte o'

pegue o cartao azul.

Saﬂ.eﬁonro da grade quebrada para alcancar
0 cartao azul




Nestes queimadores, apertg o:
seja rapido. Pegue aMi

creta, mergulhe e
tre na passagem e
seguirem-no, Detone
passagem até chegar a
uma ptscma._. suba e aperte o botdo. Volte a
tela da serra, entre na sala onde estavam os
guardas e puxe a chave. Volte a sala princi-
pal, suba no bloco e salte para o outro lado.

Ouando for saltar, pule na diagonal para ndo cair
sobre a serra

_ -_ta coma chave i
- Entre pelaportae detnnerapidmho.a cara,
siga o corredor e, ao entrar na pr&xrma

sala, ndo caia na dgua.

Entre na passagem e s%

uma sala com ,,fﬂ‘ 4
sujeito

sala d esquerda e pegue o Segredo NF 3. Volte, en
coste no cara e terming a fase

Fase 7 - 40 Fathoms

Depois da seqgiiéncia, nade em 45° para
tras e entre na abertura do navio perto
da ancora. Acerte os tubardes o mais ré-
pido possivel.

Entre na préxima sala e nade até a sala
com a alavanca, puxe-a e abra uma pas-
sagem no chao. Suba nas caixas e salte
na entrada.

Salte de costas para afr:an;ar as outras cavcas

[ acao EE) canveEs |

Des;aenéova’emdimﬁommcaido. Entre na

- cim, entre na passagem, puxe a al'"

edoraté gy

Alravesse os queimadores eabraa pmta aci
do a alavanca

Detone a barracuda, mergulhe e entre n
alcapdo.

Segredo N* 3
Aqui seja rapido: suba nadando até o Glti-

mo andar, puxe a alavanca e desca até a
entrada, puxe a outra alavanca e suba ra-
pidamente, ignorando os peixes. Saia da
agua, recupere o folego e mergulhe para
detonar os peixes. Respire novamente,
mergulhe até a dltima sala e pegue o Se-
gredo N° 3. Siga o corredor, entre na sala
e desca. Puxe a caixa e entre na entrada,
Puxe a alavanca, volte para a sala.

ca e desca novamente.
Entre na abertura do teto 4 sua dfl‘eil’a
entre nasala esubaatéa passagem
€ puxe outra alavanca.
Desca tudo e pegue o camlnhg:
querda, pule na aberta e s
cheia d'dgua. _' :



 Visual acachapante e
™\ desafio elevadissimo
| X Por Tony Cavalheiro

Emmuitas cenas
¥or g personagem.

Os veiculas do
JOgT $40 05 mes-
mos do filme

..';E...
Os detalhes impressionam. Agui
vocévé o reflexo do teto no chio

»

; Pmb'lema: os
didlogos lon

- gos inferrom
pem a acao per

" miito tempo

=nas do filme foram
zidas no game

L = i DuRreza

= Com uma placa 3D est Ko T Os quatro CDs trazem uma dificuldade
Adverture, da Westwood, 1 joga- f;;ifﬁg;‘;g‘;:‘a ¥ elevadissima e como o alvo ¢ o jogador
dor, em 4 C0s, Config. minima: e i adulto, nao ha moleza: os personagens
Pentium 166. 32 MB RAM. CD- - : falam muito rdpido e se vocé néo tem um
ROM 8. olaca video 2 M VRAM. ) sk 1 inglés legal vai boiar feio. Outro proble-
' : ma: Blade Runner exige muita maquina,
caso contrdrio rolam defeitos constantes

Grafic .“.n,dﬂs' i W 0 zame tem que ser nos gréficos e som.
| $008 perigilos 8 Al jogado em 16 milhies Para diminuir um pouco a dificuldade, o
PN virios detalhes. : el jogo vem com uma opcdo chamada Wes-
7 qualidade visual

Kas pralelgiras.

Pontos fracos: exige muita inglés . twood Chat para Internet, que permite
ina, - conversar com outras pessoas e trocar
varias informac6es enquanto joga.

ACAD m GANMES




= Oestilo do jogo é0 mesmo s que
com cendrios methorados

Do topo da torre vocé fem ama
id&a do tamanho da ilha

Este é Le Chuck, o grande e peri-
poso inimigo de Guybrash

Quando roubar o 0sso.do cachor-
ro ele vira atras de vocé. Cuidado!

A caveira é Muray, um dos perso-
nagens mais engracados do jogo

A primeira missdo de Guybrush é
resgatar sua amada Elaine

A terceira parte de Ilha dos

Macacos é um jogo

" muito legal, bonito e

" bem engracado. O melhor

de tudo é que estd legendado

em portugués facilitando mui-
to a vida do jogador.

Esta nova versao segue exa-
tamente a mesma linha dos
outros dois, mas os graficos e

feitos sonoros sdo muito su-
eriores. Parece até que vocé
desenho animado. O

' desafio nio é excessivo e

quem curte adventure vai se
dar bem. Sao dois niveis de

culdade: um bem facil e
1o complicado, com mais

'_-mﬁg‘mas Para ninguém se per-

der existe um mapa da ilha in-
dicando os pontos a serem des-
cobertos e um ponto de interro-
gacéo nos desconhecidos.

&

Pirataria com
otimos graficos e muito humor

Por Tony Cavalheiro

ACAD M

PIRATARIA EM

Alro Mar

A aventura comeca quando
Guybrush Threepood, o apren-
diz de pirata, € capturado e le-
vado para dentro do navio de
Le Chuck. Depois de alguns di-
alogos o0 nosso herdi escapa
com um anel de diamantes.

Chegando a praia, Three-
pood encontra sua amada
Elaine, lhe dd 0 anel e a pede
em casamento, O problema é
que o anel tem uma maldicéo
e transforma qualquer um
que toque nele em ouro e
€ iss0 0 que acontece
com a garota. Ago-
ra Guybrush tem
de trazé-la de volta

Adventure, da LucasArts, 1jogador,
langamento nacional 6a Brasoft.
Nas prateleiras. Config. minima:
P80, 16 MB RAM, CD-ROM 4x.

Jogo divertidissi-
9 0 mo, gréficos sen-
sacionais & le-

gendas em portugués.

GANMES



B PLAYSTATION

V-Rally

. Pacilite sua vida - Dica para queimar os
: dedos e ganhar uns cabelos brancos. Na
- tela em que aparece escrito Infogrames
. faca esta seqiiéncia: 1, ¥, 4+®, Vaiapa- : |
‘ recernatelaa mensagem “Look Off’ bem :
: pequenininha. Logo em seguida faca as
- seqiiéncias para conseguir acrescentar o
: que deseja (com qualquer uma delas :
' vocé habilita todas as pistas do nivel
. meédio e dificil): :
- Tempo ilimitado - €+L1.

- Pistas mais estreitas - €+L2.

Reiniciar o jogo no modo Arcade - €+R2.

- Acesso a informacdes do jogo - Faca €,
¢ 2. No meio do jogo dé Pause e veja que :
- agora vocé tem a opcio Memory.

e i,

Sanicl

Brinque com o logotipo - Vocé pode :

T

S maver e pintar o logo-
M% — tipo do jogo. Com o
-

moveé-lo, com o bo-
' tio B pode meta-
% lizd-lo, com X
~ ou Y di para
mudar a cor e
com o botdo A
yolta ao visual
original.

direcional da para :

;A Japan Pro

Wresthn

Barulhos da torcida - Segure L+R no se- :
i gundo controle e entre no 1P Mode com
: 0 primeiro controle. Quando comecar a :

' PLAYSTATIO

© Nivel 06- FLCLFICCIL

Courier Lnsnsé

Ciclista alienigena - Entre com a Password :

 XFIFTYONEX,
_::;e com um gorila -

Entre com a :
‘assword SAVAGEAPES.
__?.: bénus - Segure L1+R2 na tela de *
selecao de level e aperte Start, :
scolha o nivel entrando com as
Nivel 02 - FLCIFCCKI
Niwel 03 - MFLCIFCOK]

Nivel 07 - FPCLFIOC]L
Nivel 08 - FDCLFIKCJL

- luta aperte qualquer botdo do segundo : Nivel 09 - KFLCIFCGII

: controle e a galera vai vibrar.

Fighting

Force

¢ Nivel 10 - OFLCIFCCII
Nivel 11 - CFLCIFCOI]
¢ Nivel 12 - GFLCIFCKI)
. Nivel 13 - FFCLFIGC]]
: Nivel 14 - FICLFICCI)

¢ Nivel 15 - FNCLFIOC]]

BN DLAYSTATION

Jool Boarders 2

Bis . I .
Sump € : o P EMANCL
[
Mewey B8 g |
TECHNIONE 3 QURCANEAY :
L :
By '}' .’i-' G e

POWIR x&w iof

ACAQ 8 GAMES

 Invencibilidade + selecdo de fases - Na : Novas rocipas para 25 menines - Na el

: tela do Menu (onde aparece 1 ou 2 :
. Players), segure €+%+L1+R2 até apare- :
: cer a palavra Cheat na tela. Entdo entre :
: em Options, ligue a invencibilidade e se-
. lecione a fase, Volte e comece o jogo.

de selecdo de modo coloque o cursor so-
bre SBC e faca a seqiiéncia: ¥, RI, 1, :
RI, 4, R2, M, R2, ®, M, RI, ¥, 4, R2. :
Agora as meninas tém novas roupas para :

: vocé delirar. Elas s6 nao aparecem no :

modo SBC.




Moto Racer

Truques legais - Todas as seqiiéncias de-

: vem ser executadas na tela do titulo:

: Abrir todas as pistas - T, 1, €,2, ¥, ¥,
: ®, R2,4 X

: Ver os créditos- @, 4, @ @ 4 & 1
ek

: Motos adversariasa 70 Km/h- ¥, ¥, ¥,
Lo L1, e 124 X

: Motos adversarias turbinadas - 1, 1, 1,
: ARl AR T X

: Jogue com Coala Chan - Na tela de sele- :
. ¢do de personagens, cologue o cursor :
: sobre Stan the Man segure L1+Starte ini- :
: cie 0 jogo. Pronto, o Coala é todo seu.

L e T R T

Corridas noturnas - 1, ®, L1, ¥, A L2,
. & € RI,X.

Ver o final -
: R2, X.

.! ‘! .T ‘I ..' ‘? L]? T?

APLAYSTATION

Kl-Revenge

1% t':mw—

(s

i tem New Game, Load Game e Options), :
faca a seqiiéncia: €, €, L, L, 2, 2, €,
. €. Vai surgir na tela a opgdo Cheat. Ai é :
56 fazer as seguintes seqiiéncias também
! na tela principal:
: Selecdo de level - Faca: L, L, L, C2, 2, €, :
: €0 =
: Todos ositens-R,C,,L,C¢, €,C3,,
: Invencibilidade - R (7 vezes ), €. Entdo é s6
: entrar no jogo, pausé-o, ir em Cheat e ligar :
© as opgoes.
Sem monstros - L, C€, €, R, C2, 2, &,
: €9 :

Av. do Imigrante
Tel. (011) 843 )

TILI'S 3
Av. Jabaquara,
Tel. (011) 56

TEPS5 e
Praga da Liberdade, 141 - Li
Tel. (011) 278-9714 Ramal 33
TIPS Gaa———
Rua Marsethesa, 61 - Vila Mariana
Tel. (011) 5084-1771 : G
e Master System o PlayStation
o Neo Geo CD ¢ Game Gear
e Mega Drive ¢ Game Boy
¢ Super Nes o PC Engine
e Playdia ¢ Nintendo 64
e Nintendo ¢ Neo Geo

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

comNovos

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX 941-9957

ACAO el GAMES




X-Menvs,
Street €4
Fighter

: Cores exclusivas do ;
¢ Saturno - Selecione seu '
i personagem apertando '
: Z4C.
: Continue socando - Quan- %
! do vencer a luta e aparecer

: K.O. aperte imediatamente /
 Start e continue batendo no

i cadaver. :
: Chun-Li da versdo Street Fighter Alfa -
: Coloque o cursor sobre Chun-Li, segure :
: Start apertado por cinco segundos e aper
: te outro botdo qualquer para selecioné-la. :
: Selecione Akuma - Coloque o cursor so-
. bre qualquer personagem da parte de :
: cima do video. Ponha o direcional para :
i cima e lute com Akuma.

: Maior velocidade - Termine o0 jogo sem
: dar Continue e sem alterar nenhuma op-
: ¢ao. Entao voceé teré mais opcdes no Tur-
: bo Select.

: Clonagem - Termine o jogo com dificul-
: dade acima de quatro estrelas sem alte-
! rar nenhuma outra opgao e vocé poderd :
escolher dois Iutadores iguais.
: Selegio aleatdria- Coloque o cursor sobre :
i qualquer lutador da fileira da esquerda, :
: segure € ou coloque o cursor sobre qual-
+ quer futador da fileira da direita e segure . :

Shipwreckers

: Escolha fases - Passwords para os primei-
© 10s niveis que vamos representar da se- :
: guinte maneira: Barco (B), Caveira (C),
: Peixe (P), Ancora (A):

: Nivel1-2  B,C,P A B,A
i Nivel 1-3 B,A C B AP
: Nivel -4  C,B,PAAB
: Nivel21 PP AB,CA
: Nivel22 C,A A PAB
: Nivel23  P,A,B,B,B,C
: Nivel24  A,PB,C,C,P
. Nivel3-1  B,C,C,PAC
: Nivel32 P C,APRC,P
i Nivel 3-3 PEBC.EB

: Nivel3-4  B,AB,PAP
: Niveld1  C,C,A,B,PP
: Nivel4-2  B,A,C,PPA
¢ Nivel43  C,B,C,C,PB
{ Nivel44  B,PB,PBA

i Nivel51 A, B,PCPB

: Nivel52  P,B,A,C,B,P
: Nivel5-3  B,P,C,AA,C
: Nivel54  C,B,A,PB,C

ACAO LY CGANMES

PLAYSTATION |

WarCraft 2:
Tb Darqa

'-.:r“-‘;gﬂ
ik
- _; .;v _.-_.
2+ o 5 :’ ‘ ¥ 9
& o .
- i
A A
e
Yz
Yo ro
il ﬂ

: Molezas - Comece o jogo, pause, vd até :
: Password e digite:
: GLTTRNG - Para 10000 de ouro, 5000
i de madeira e 5000 de combustivel. :
. VRYLTTL - D4 todas as magias.

: NSCRN - Abre todo o mapa.

: TSGDDYTD - Invencibilidade + forca.
: THRCNBNL - Ver o final (usar em qual- :
i quer exército).

Star Wars:

Masters of
Terés Kasi

P — ——— ]
Wi B4 VWAL IES EWE Dy
- é/v 1

N

: Modo cabecio - Segure Select quando :
. escolher seu personagem, Funciona nos :
modos Practice e Versus.
: Telalimpa - Desapareca com as barras de :
: energia segurando Select+L1+R2 quando '
: escolher seu personagem. :




: Diliivio - Todas as dicas funcionam assim:
na tela de selecao de motos aperte R para
: entrar no menu, v4 até name, entre com
: 0s nomes abaixo e aperte Start para con-
: seguir os efeitos:

- Ganhe ficil - Entre com o nome RAS50 e
: durante a corrida, pause o jogo, coloque
. em Quit e aperte em Yes. Vocé termina a
: corrida na posicao que estiver.

AT

P pe # = TR
i e frHd h"’%'&%&r

.74

e—]

Jogue com as cabecas dos programado-
: res dojogo - Entre com o nome XGTEAM,
: aperte Start, entre novamente e coloque
: um dos nomes: Ash, Greg, John, Shawn
: ou Justin e as cabecas vdo aparecer em
: cima da moto.

 Cabegas no Shoot-em-up - Entre com o
- mome FERGUS, volte, selecione Shoot-em-
- up e destrua cabegas no lugar das motos.

=< E

2% 4%

Hoach

Todas as pistas e novas motos - Entre com
: 81GGDS para acessar todas as pistas (in-
: clusive a de bonus) e as novas motos.

- Munigéo infinita - E s6 entrar com o nome
- ARSENAL (use C~> para acessar e dispa-

rar). S6 funciona no Contest Mode.
Pista escorregadia - E s6 entrar com o
nome BANANA. So funciona no
Contest Mode.

Turbos infinitos - Entre com o nome
NITROID.

Velocidade extrema - Entre com o nome
XTREME, para uma velocidade espanto-
sa. Toque: combine esta dica com o
Fisheye (apresentada na edicao 123), aci-
one o turbo e enlouqueca. S6 funciona
no Contest Mode.

Modo fantasma - Entre com o nome
GHOSTLY para o cendrio ficar transpa-
rente. S0 funciona no Contest Mode.
Nova visao - Entre com MAGNIFY para
ter outro angulo de visao.

Corra de cabeca para baixo - Entre com
o nome ANTIGRAV. Sé funciona no

Contest Mode,

Motos invisiveis - Entre com o nome
STEALTH para jogar com a sombra da
moto. S6 funciona no Contest Mode.

Modo vetorial - Entre com 0 nome WIRED
para correr com graficos vetoriais. S6 fun-

ciona no Contest Mode.

ACAOD k=l GAMES

PLAYSTATION

X2

Algumas facilidades - Detone 0 jngo com

: Passwords espertissimas:

180771 - Invencibilidade.

{ 300167 - Ver o final.

i 216409 - Ultimo chefe.

: 841003 - Ultima fase.

: Dica enviada pelo leitor Marcell E.
: Boareto de Sao Jorge D‘Oeste, PR.

EPLAYSTATION

-1: Grand Prix

: Troque de roupa - Segure L1+R1 na tela
: dotitulo e espere por trés Bips. Ai aper- :
: te Start e escolha Musashi, Andy Hug :
i ou Sam Greco. :
¢ Jogue com Master Ishii - Selecione Team
: Battle Mode e faca a segiiéncia: 1, T,

¥, ¥, € 3 € e depois aperte Start.

Entdo ele estard disponivel no final da

tela de personagens.
Lutadores mais fortes - Pause a luta e faca

{ asegiiéncia: L2, R1, L1, R1, L2, R1. Vo
: aparecer uns nimeros na tela. Use o con-
: trole para selecioné-los e aumentar ou
: diminuir a forca de seu lutador.
. Energia ilimitada - Na tela do Push Start
: faca esta seqiiéncia: 1, 2, ¥, €, 1, 23,

¥, € e depois Select. Vocé vai ouvir uma

¢ explosao se fizer corretamente.




Dirstaria
4

Para entender os
. botbes dos golpes

HP - High Punch - Soco Alto

: LP- Low Punch - Soco Baixo
HK - High Kick - Chute Alto

LP - Low Kick - Chute Baixo

RUN - Corrida

BL - Block - Defesa

Editora-Assistants de Arte
Analistas de jogo

Diregao de Arte:
Secretarla Editorial 1 :
Azul Press: sting ) Arcade

Sistemas Editoriais: :
i Combo 1 - HP, HK, ¥ + HP.

Gerente de Produte: Andre
Asslstents de Produto; Wagne

especial.

Combos Universais

: Valem para todos os personagens do

Combo 2 - HP, HK, HK no movimento |

Raiden

Combo 1 - Com a arma guardada, € +
HP (2x), ==, LK.

Combo 2 - HP, HK, ¥ + HP, RUN e, para-
do, engane o oponente com HP (2x). En-
tao pule para cima com HK e, no ar, faca
99 1K

Combo 3 - Voadora com HP, HK, ¥ + HP,
avance e, parado, dé um LP. Entdo pule
para cima com HK e, no ar, solte -2, LK.

Sonya
Combo 1 - Voadora com HP, HK, 4 + HP,
€¢ 4N, LK, pule para cima com HK,
aperte BL perto do oponen-
te a meia altura, segure ¥

Combo 3 - HP, HK, € + HK. :
: Combo 4 - HP, HK, € + LK. il
Combo 5 - HP, HK, LK no movimentoespecial. | Combo 2 - HP, HK, ¥ +

. Combo 6 - HP, HK, HK e guarde a arma | HP, ande e, parado,
dé HP (2x), €, HP.

Supervisora: IV
Contatos Comerclals; Andréa Madrid

Julla Farin | imediatamente.

Liu Kang Sub-

Combo 1 - Voadora com HP, HK, ¥ + HP,

: RUN e, parado, HP (2x), voadora com HK Zero

e, no ar, fagca 2, HP. Combo 1 - Com a
= arma recolhida, aper-
: Combo 2 - Mantenha segurado o botdo te & ¢ HP entio € ¢
LK e faca HP, HK, ¥ + HP, RUN e, para- |
: do, HP (2x). Entdo solte o LK, reaperte

i LK(55) e, naseqiiéncia, emende - HK.

mensal da Editora Azul S.

ISSM 0104-1830. Ndmeros atrasados: (As
Ultimas edigoes recolhidas, mediante dispo
lidade de estogue), Peca ao seu jornal &
distribuidora Dinap de sua cidade ou pela Caixa
Postal 2505, Osasco - SP; fax (011) 868-3018;
lelafona {011) 810-4B00, das & 4s 19 horas
Pagamento pelos cartes Visa, Credicard &
Dinere, ou chegue nominal, ao p
odiglo em banca mals despesas pos

dinap.na @email.com.br

AN ER IMFRESEA KA DIVISAC GRAFGA DA
EDITORA ABRIL .4

"EDITORA ATUL | ENDERECDS

LP logo depois do
oponente cair para
congeld-lo. Entdo
: g pule para cima com
5 SCOFplOﬂ HK, segure ¥ e
. Combo 1 - Voadora com HP, HK (2x), lan- | aperte HP, pule com
© ceoarpdo, HP, HK (2X) e guarde aarma. | HK e dé uma rastei-

Combo 2 - Salto mortal com HP, ¥ ¢ € + | i atnteijdo_ oy
: HP, solte o arpdo, HP, HK, ¥ + HP, Pule, n;[l 2 il
: KeBL (no alte encostado no inimigo). S

ACAO 1 GAMES




Combo 2 - Congele 0 oponente, pule para
cima com HP e congele-o de novo. Entéao
aperte HP, HK, ¥ + HP, RUN e, perto do
oponente, faca ¥ + HP antes dele cair.

Shinnok

Combo 1 - Voadora com HP, em seguida
HK, ¥ + HP, RUN ¢, parado, dé HP (2x) e
pule para cima com HK.

Jax
Combo 1 - Pule com HP, HK (2x) e reco-
Iha a arma.

Combo 2 - Voadora com HP, HK, ¥ + HP,
RUN e, parado, engane o inimigo com HP.
Pule para cima com HK, BL (no ar, encos-
tado no oponente) e, no chio faca >V,

Jarek

Combo 1 - Com a arma guardada e para-
do, HP, entdo LP e um €4 €, HK.

Combo 2 - HP, HK, ¥ e HP, RUN e, para-
do, engane o0 oponente com HP (2x), de-
pois faca 4=, HP.

Combo 3 - HP, HK (2x), €2, LK.

Reiko

Combo 1 - HP, HK (2x) e recolha a arma.

Combo 2 - Voadora com HP, HK, ¥ + HP,
avance e, parado, dé um HP. Entio faca
€« 4 N9, HK, avance e, parado, dé outro
HP, pule com HK e, no ar, faca ¥ ¥, BL.

Combo 3 - Engane o oponente com HP
(2x), pule para cima com HK e, no ar, faca

¥4, BL.

Tanya
Combo 1 - HP, HK, ¥ + HP, (parado) HP,
29, 1K e €, LK.

Combo 2 - Voadora com HP, HK, ¥ + HPe,
parado, faca HP, 2=, LK, 2N J ¢, K.

Kai

Combo 1 - Voadora com HP, HK, ¥ + HP,
ande e, parado, faca HP (2x), depois um
V=, HP.

Combo 2 - Voadora com HP, HK, ¥ + HP,
€€, HP e, parado, faca HP, ¥, HP.

Johnny Cage
Combo 1 - Pule com
HP, HK, ¢ + HP,
ande e, parado,
faca HP (2x),
entao faca
€le Hp

ACAD EFd GAMES

Os combos de |
todos os personagens ||
da nova saga
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Combo 2 - HP,
HK, HK, guarde a
arma.

Quan Chi

Combo 1 - Voadora com HP, HK, ¥ + HP,
RUN e, parado, dé HP (2x). Entdo faca
2V + LK.

Combo 2 - HP, HK, HK e use a adaga.

Combo 3 - Voadora com HP, HK, ¥ + HP,
parado aperte HP, pule para cima com HK,
aperte BL a meia altura.

Fujin

Combo 1 - 24> + HP (para levitar),
€2 + LK (enquanto levita), parado
aperte HP, pule para cima com HK, (no
ar) faca ¥ + LK. Depois ¥ + HP para atin-
gir o oponente antes da queda,

Combo 2 - HP, HK (2x), ¥ N, HK.

Combo 3 - HP, HK, ¥ + HP, RUN e, para-
do, faca HP (2x), ¥ ¥=, HK.

Reptile

Combo 1 - Voadora com HP, HK, ¥ + HP,
avance e, parado, HP (2x), entdo dé um
€, LP.

Combo 2 - ¥ + HK, €=, LK, RUN, dé
um LP, depois faca €=, LP.

e i _‘ ‘
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COMBORTAMENTD: ADC

HQRG%COPO

A B0E AETROS

Crash

Bandicoot 2

¢ 10 vidas - Na segunda sala de fases, fique
i pulando sobre o ursinho até que ele co-
: mece a lhe dar vidas.

: Retornar
: fe - Quando for

: fazer a transi-

: cao de uma

: sala de fases

. para outra segure:

¢ L14R14L2+R2+4 €
: coloque para 1.
: Vocé vai enfrentar
: 0 chefe da fase
: novamente,

ao che-

: Pistas extra - Na tela em que aparece a
¢ data e vocé escolhe Yes ou No, escolha
: No para ir direto 4 tela de Menu. Entao
: clique em Menage Memory, depois em
: System Setting e finalmente em Clock. Ai
: entre com uma das datas abaixo:

: 12/25/1997 - Para uma nova pista, a
: Winter Holiday.

: 02/13/1998 - Para correr em uma nova
: pista cheia de cones.

: 04/01/1998 - Para correr em uma nova
: pista na qual 56 vocé anda na contra-mao.
: Depois de colocar as datas, va para o Saturn
 Side e vocé verd a opgéo Global Net Event.
: Agora é s6 correr na data escolhida.

ACAD

2 - Esqueca sexo e equipe dos pilo-
e cologue todos os nomes abaixo em i
ate Driver: :
Fl::e.at - Carro mais leve.

Stone - Carro mais pesado.

Wheels - Carro invisivel.

Fat Tire - Pneus traseiros enormes.
Nightrid - Corrida noturna.

Spacerid - Pistas com graficos virtuais.
Banzai - Tira colisdes com outros carros. :
Gek - Corridas com apenas duas voltas. !
WTFIN - Entre direto na dltima corrida, :
venga a disputa e veja o final. :
Rooster - Altera a cor do seu carro.

ta

05
Cre

Resident Evil

Battle Mode - Comece um nevo jogo e dé
um Save. Entdo Reset o game e, na tela :
do titulo, segure X+Y+Z e aperte Start no :
segundo controle. Entdo aperte Start no :
primeiro controle e veja que nas opgoes :
de jogo ha o Battle Mode. Vocé comeca '
em uma sala com um bad cheio de armas !
e seu objetivo é s6 detonar os monstros. :
O esquema rola por fases. :

=<zl CGAMES



PARE DE GASTAR SEU BINHEIRU EM FI{IHﬂS
COMPRE JA 0 NEO GEO COMNOVO PRECO.

NEO GEO €D meomsu'ftglggg:
1+9x R$ 39 17 : 0 GAME DE

i MAIOR SUCESSO
SSE JA VEM (OM 2 (ONTROLES, 2 JOGOS™ GRATIS... - TAMBEM G”‘I’IS‘
BESTAQUES -3384,90{:&[}&
& - gﬁ ﬂi gi
rk - o PG =3 . " _,,gaf
i KING OF REAL BOUT FATAL SAMURAI
¥ 3 FIGHTERS ‘91 FURY SPECIAL SHODOWN &
i £ i
oﬂﬁllSllﬁ @ NG OF FIGHTERS ‘%9 © REAL BOUT FATALFURY @ 1T OF FIGHTING ) @ FATAL FURY SPECLL :59)
@ SAMURA SHODOWN -1 @ SUPERSIDERCKS3 © HORLD HEROES PERFECT © IEDO FIGHTERS 1 -5 @ PLEASURE GOL
Cdede8i80- 00§ - BS 45 20.CADA
ARTOFFIGHTING2 :  GHOSTPILOTO  : MUTATIONNATION® : SAMURAISHODOWNI :  SUPERSIDEKICKS |
Dl GATALFURYZ O KARNOV'SREVENGE® 1 NAMISTS* D SAMURAISHODOWN? : S“TP;:;'UU:T"E'E*}Z
J FATALFURY3  : KING OF FIGHTERS'9h ©  NINJACOMBAT® ©  SINGOKUI® Py popye
* | FOOTBALLFRENIY : KING OF MONSTERS2 : NINACOMMANDO® :  STREETHOOP*  : WORLDHEROES®

FRETE INCLUSO PARA O ESTADO DE SAO PAULO. ACEITAMOS TODOS 05 CARTOES DE (RtDHO E PAGAMENTOS EM CHEQUE.
ACOTH (011) 7295-9666 .:icaen
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GUH'IBE SEUS COREGAS PARA ESTUDAR
(ESTES GAMES) NA SUA CASA.

2K R3Y

174,50

ou 'l+9l 24,70

JOGOS DISPONIVEIS (RS 89,90 cada):
#%. ACAO: Tomb Raiders 2, Resident Evil Director
Cut, Mega Man X4, Time Crisis ¢/ Arma [R$
129,90), The Lost World, Duke Nukem 3D,
Colony Wars, Point Blank ¢/ Arma [R$129,90];

AVENTURA: Mortal Kombat Mythologies, Batman & Robin,

luldut Evil 2
AVENTURA:
Pitfail 3D
ESPORTE:
Naganc Winter Olympics
LUTA:

Cardinal Syn

Minja

RPG:

Breath Of Fire 3

Final Fantasy Tactics
Tactics Ogre Battle
SIMULACAD:
Mega Man Neo Racer

Crash Bandicoot 2, Gex 2, Riven; Road Rash 3D
ESPORTE: FIFA World Cup 98, Power Soccer 2, Goal Storm
‘97, NBA Live ‘98;
ESTRATEGIA: Command & Conquer Red Alert;
LUTA: Street Fighter EX Plus Alpha, Marvel Super Heroes,
Street Fighter Collection, Fighting Force, WCW Nitro, Star £l
Wars: Master of Teras Kasi; Enemy Zere
RPG: Final Fantasy 7, Castlevania: Symphony of Night, Virus: The Game
Wid Ams, A, Ceathap Dungeon i S
Slnﬂuﬂﬂr Fermula 1 Championship, Need For Speed 2, Wild Animalympics
L Need For Speed: V-Rally; € muitos outros. LUTA::
Dead or Alive
RPG:

Lunar: Silver Star Story
Magic Knight Rayearth

DFERTA ESPECIAL: 1 CONSOLE +
1 GAME = 1 CONTRDSE EXTRA>

Elb. Comefes fomeckin o ssten TS - ¢ Oberise vkt somente b compras efetyades em conjesie. w5 Fra consales e incss Besnm i 0 s de 5 - Regarsento e DY somente pirs chegoes, m-muamam

- Virtua Cop, »
OU 1+9x 44,10 - DaytonaJusAsa

£ JOGOS DISPONIVEIS (RS 89,90 cada): ’
§  ACAO: Mega Man X4, The Lost World, Duke g <8
Nukem 3D, Bomberman, Quake!, Tomb Raider;
AVENTURA: Sonic Jam, Sonic R, Croc, Nights
¢/ Controle 3D [R$ 114,90}, Rampage World Tour;
ESPORTE: Worldwide Soccer 98, FIFA World Cup 98,
NBA Live ‘98, NHL Hockey ‘98, VR Baseball 97;

Adaptador RF um,n § Adaptador i RS 49,90 § Adaptador BF R 8H0
Conir, SharkPad Pro  R$ 59,90 : Cortdo Mem. Tansp. 1§ 59,0 Contole Arcade RN
R 74,9 ; Controle Bisico BN
R 89,90 | Conversor Japonis R3990

IimﬁGIA:Wamaftﬂ.TheDarkSasa; 143990 | Game Shark R4 94,90
| LUTA: Marvel Super Heroes, Street Fighter Collection, Contole Arade RS 89,90 : Controe Original REE30
Resident Evil, Mortal Kombat Trilogy, Last Bronx; Conrole Mad Katz RS #430 - Conts Tsto Tanp. 133490 ,
i GameStak RS 9490 Game hak B0
RPG: Albert Odyssey, Shining The Holy Ark; CadIME REA990 MegshemonyCard  RET4N0: MemoryCodPhs  RTAS
§  siMuLAgRO: Sega Touring Car, Mascar Racing 98, ok Plos RS 59,90 i Potols Autohelad 147490 ; Psioe Autoeioad R 740
§  S$*ga Ages (After Burner 2); e muitos outros. Volante Mad Katz % 199,90 i Volaste Mad Katr RS 19990 VolankecomPecel 15155,90

IMPORTAGAO DIRETA EM HDME Do CI.IENTE FRETE** E IMPOSTO JA INCLUIDOS, ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CRED!‘I‘O

om  (oM) 7295'9666 Js?ﬁ%ﬁ!ﬁ
DIRECTSHOPPING ot
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